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Co znajdziesz DZIEN DOBRY )

w tym rozdziale?



Dzien dobry,

przedstawiamy przewodnik po s§wiecie smartfonéw, czyli telefonéw
dotykowych. Na kolejnych stronach opiszemy ich najwazniejsze funkcje
oraz pokazemy, co 1 jak zrobi¢, zeby korzystanie z nich bylo proste

1 przyjemne.

Dla kogo jest ten przewodnik?

Gléwnie dla oséb, ktére do tej pory korzystaly z telefonéw klawiszowych.
Jestesmy jednak przekonani, ze ci, ktérzy pierwsze kroki ze smartfonami
majq juz za sobg, rowniez znajdg tu pozyteczne wskazowki i informacije,

np. jak cos zrobic¢ szybciej lub prosciej.

Obstugi jakich telefonéw naucze sie z tego przewodnika?

Niezaleznie od marki Twojego telefonu (z wyjatkiem iPhone’a firmy Apple),
przewodnik moze Ci pomac, bo jest uniwersalny. Jednak producenci
réoznych marek nie zawsze tak samo przedstawiajg niektére funkcije.
StaraliSmy sie pokazac¢ rézne warianty, ale moze sie zdarzy¢, ze symbol lub

nazwa beda w przewodniku troche inne niz na Twoim ekranie.

Jak korzystac¢, zeby najwiecej skorzystac?

Zagadnienia 1 tematy opisaliSmy w takiej kolejnosci, zeby osoba, ktéra
zaczyna przygode ze smartfonem, mogta sie nauczy¢ obstugi ,od poczgtku”
1,po kolei”. Jesli chcesz potraktowac przewodnik jako kurs, najlepie]
przeczytaj go ,0d deski do deski”. Jesli jednak masz juz smartfona i niektore
tematy sg dla Ciebie oczywiste, mozesz je poming¢ i skorzystac ze spisu

tresci, zeby od razu przejs¢ do tego, co Cie interesuje.
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Trzy rady na poczatek:

1. Ekran dotykowy w smartfonie jest bardzo czuly. Dlatego nie
wciskaj, nie wduszaj, nie sityj sie z nim. Wystarczy delikatne
stukniecie powierzchni ekranu, zeby smartfon zareagowat.

2. Wiemy z doswiadczenia, ze najlepiej uczy¢ sie na ¢wiczeniach.
Dlatego wiekszos¢ funkcji telefonu ttumaczymy przez zadania
1 zachecamy Cie do robienia ¢wiczen — powoli 1 krok po kroku.

3. Jesli cos nie bedzie Ci wychodzilo — nie poddawaj sie. Przeczytaj

jeszcze raz instrukcje 1 zacznij zadanie od nowa.

Zyczymy przyjemnej nauki

PLAY
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Jak powiekszyé¢ litery w smartfonie

Istnieje cos takiego jak ,tryb ulatwienia” — litery 1 obrazki na ekranie sg
wieksze 1 wyrazniejsze. Zobacz jak wyglagda uproszczona wersja systemu

w poréwnaniu ze standardowa.

standardowy wyglad systemu uproszczony wyglad systemu

Niestety nie w kazdym telefonie jest taka opcja. Jesli juz wiesz, ze wersja
standardowa jest dla Ciebie nieczytelna, sprawdz w telefonie, czy mozesz

wilaczyc tryb ulatwienia lub popros$ kogos z rodziny o pomoc.

Zadanie 1 — wiacz tryb utatwienia
WejdZz w USTAWIENIA swojego telefonu. Tryb ulatwienia powinien
by¢ w jednej z zakladek WYSWIETLACZ, PERSONALIZACJA lub STYL
EKRANU GLOWNEGO. Jesli go nie widzisz, prawdopodobnie jest
niedostepny w Twoim telefonie. Mozesz jednak w tych zakitadkach
dopasowac ustawienia niektérych elementéw, np. zmieni¢ wielkosé

liter na wyswietlaczu.
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2. Pierwsze kroki

Witaj w rozdziale drugim — prawdopodobnie najwazniejszym. Méwimy tutaj
o podstawowych zasadach dzialania telefonu. Wszystkie kolejne rozdziaty
opierajg sie na wiedzy z tego rozdziatlu, wiec nie omijaj go! Zapraszamy

do czytania i1 praktykowania — do kazdego zagadnienia przygotowaliSmy

zadania. Wykonuj je na swoim telefonie, to najlepszy sposéb nauki.

Co znajdziesz 0 PRZYCISKACH, BEZ KTORYCH ANI RUSZ 10

w tym rozdziale?



O przyciskach, bez ktorych ani rusz

Twoj telefon sklada sie z obudowy i ekranu dotykowego. W tej czesci
opowiemy Cj, jak zbudowany jest telefon, do czego stuzg przyciski
w obudowie i gdzie znajdujg sie aparaty fotograficzne. Nauczysz sie tez

odblokowywac¢ telefon.

Zadanie 1 - co kryje w sobie obudowa

Odszukaj w swoim smartfonie cztery ponizsze elementy:

) -

wejscie na stuchawki wejscie na tadowarke

N
)
M.“ﬁ

/

kﬁ

obiektyw tylnego aparatu, czyli standar- obiektyw przedniego aparatu, czyli

dowego aparatu do robienia zdje¢ aparatu do autoportretéw (tzw. selfie)

STOP: Starsze modele smartfondw moga nie mie¢ przedniego aparatu.
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Zadanie 2 — odblokuj telefon

1 Naciskaj po kolei przyciski na bokach 1 na goérze

[

telefonu (mogg by¢ tez z tylu), az rozéwietli sie

ekran. Zapamietaj, ktéry przycisk zadziatal.

2 ‘ —_ “’ Po rozswietlonym ekranie przesun palcem do gory.
Odblokowane!

Dobra rada

Przycisk, ktéorym odblokowujesz telefon, stuzy

tez do wylgczenia i wigczenia telefonu.
Jesli chcesz wylaczy¢ telefon, przytrzymaj ten
przycisk ok. 5 sekund, a potem stuknij w stowo
WYEACZ lub symbol (D

« Jesli chcesz telefon wigczyé — przytrzymaj ten

sam przycisk ok. 5 sekund.
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Zadanie 3 — zablokuj telefon

1 Wcisnij ten sam przycisk, ktérym odblokowujesz

4
@;._

>

ekran.

Zadanie 4 - ustaw gtosnosé

Znajdz przycisk do ustawiania glosnosci. Jest
z boku telefonu i jest to jeden dlugi przycisk albo

dwa mniejsze, blisko siebie.

Na ilustracji prezentujemy, jak te przyciski mogg

wygladaé.
2 — Odblokuj telefon, a nastepnie przyciskaj na
— S\I’ przemian przyciski gérny i dolny i dopasuj
GLOSNOSE losnosé d ich potrzeb. Na ekrani ..
) o J gtosnos¢ do swoich potrzeb. Na ekranie pojawi
sie suwak, ktéry wskazuje poziom glosnosci.
Zalecamy na poczatek ustawic glosne sygnaly —
kiedy ktos do Ciebie zadzwoni, sprawdzisz, czy
o o0
J glosnosc jest odpowiednia.
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Dobre rady

1. Jesli chcesz catkowicie wyciszy¢ telefon,
np. w kosciele lub kinie, to przyciskaj dolny
przycisk gtosnosci. Podczas przyciskania
na ekranie telefonu pojawi sie suwak, ktéry
wskazuje poziom gtosnosci. Przyciskaj tak

dilugo, az poziom sie maksymalnie zmniejszy.

2. Z przycisku do ustawiania glosnosci mozesz
korzystac takze wtedy, gdy rozmawiasz z kim$
przez telefon:

jesli nie styszysz swojego rozmowcy,
przycisnij gérny przycisk, aby podgtosni¢,
jesli jest za glosno — przycisnij dolny

przycisk, aby sciszyc.

Ekran dotykowy

Zadanie 1 - przejdz do ekranéw bocznych

7~

| Przesuwaj palcem w prawo 1 w lewo, aby

zobaczy¢ inne ekrany.

J

d
C
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Zadanie 2 - znajdz ekran poczatkowy
Juz wiesz, ze Twoj telefon ma kilka ekranéw. A teraz znajdz ten, ktory jest

poczatkowy. Na ekranie poczgtkowym mozesz znalez¢ takie elementy:

o )
ll“l’Ll\T 35 % () &——— pasekstanu:
-

.I“ PLAY — siecizasieg

5% — stan baterii
. %—— godzina i data

U PON. 21 WTEGO
0

-l
a O ﬂ-l b podstawowe symbole do

poruszania sie po telefonie

J o

3 podstawowe aplikacje:
telefon, wiadomosci, aparat

\ _/

Zwroé uwage

W niektoérych telefonach na ekranie poczatkowym
jest rowniez taki symbol: 222 1ub £33 lub ().

To symbol folderu, w ktérym znajdziesz aplikacije.
Jesli nie masz takiego przycisku, to znaczy, ze

aplikacje sg na ekranach bocznych.
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Zadanie 3 — dostosuj jasnos¢ ekranu

< O < O

przed po

Przesun palcem po ekranie
od gérnej krawedzi
telefonu w dé}, az wysunie
sie pasek szybkich

ustawien (krotki).

przed po

Przytrzymaj dolng krawedz
paska szybkich ustawien
1 przesun w dét, az

rozwiniesz wersje diuga.

tylko symbol.

Znajdz na pasku szybkich ustawien symbol
jasnosci ekranu: u lub O lub ,0 Najczesciej
jest obok jedynego poziomego paska (suwaka).

W niektorych smartfonach nie ma suwaka — jest
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Przytrzymaj element na suwaku i przesuwaj nim

w prawo 1w lewo, nie odrywajgc palca od ekranu.

STOP: Jesli w Twoim telefonie nie ma suwaka, a jest tylko
symbol jasnosci ekranu, zacznij w niego stukaé — w ten

sposo6b dostosujesz jasnos¢.

Przesun palcem po ekranie od samego dotu
ekranu do géry, aby zwing¢ pasek szybkich

ustawien i wréci¢ do ekranu poczgtkowego.
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Wyjdz, cofnij, zamknij

Telefony majg trzy symbole, ktérymi mozesz cofac sie, zamykac¢ programy
(aplikacje) lub wychodzi¢ z nich. Wszystkie trzy sg na dole telefonu — pod nimi
nic juz nie ma. W niektorych telefonach sg na wyswietlaczu, a w niektérych na

obudowie. Moga by¢ w réznej kolejnosci. Zobacz, jak jest u Ciebie.

\ — \ P ® T

symbole na wyswietlaczu symbole na obudowie

Jesli masz telefon na dwie karty SIM, w Twoim telefonie moze pojawic sie
tez czwarty symbol nawigacji, ktéry wyglada mniej wiecej tak: E 1ub (48]

1 stuzy do przelaczania sie miedzy kartami.
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Zadanie 1 — wyjdz z aplikacji do ekranu poczatkowego

Stuknij w dowolng aplikacje 1 otworz j3.

Stuknij w symbol powrotu do ekranu poczatko-
wego. Jest na dole ($rodek) i wyglada tak: M lub
O, lub [:] lub jest tradycyjnym przyciskiem.

Stuknij w ikone aplikacji wiadomosci. Wyglada
mniej wiecej tak: Q lub M, lub B, Moze by¢
podpisana stowem WIADOMOSCI lub SMS.

2 = Stuknij w symbol @ Iub B, lub (4 1ub stowa
NOWA WIADOMOSC.
+ |
Q@ o @
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Teraz stukaj w symbol cofania. Wyglada jak strzat-
ka lub trojkat zwrécony w lewo: <] lub ‘j lub < :

Stukaj, az powr6cisz do ekranu poczgtkowego.

Zadanie 3 — zamknij wszystkie otwarte aplikacje

N

1 =)

XX g

Stuknij w symbol zarzadzania otwartymi

aplikacjami. Wyglada tak: |:| lub ﬁ' lub—.

Pojawi sie lista otwartych aplikacji, ktéra wyglada

jak na ilustracji obok.

STOP: Widzisz liste aplikacji (wcze$niej otworz kilka dowolnych)?
Tak — Przejdz do ilustracji nr 2.

Nie — Przytrzymaj dtuzej symbol zamykania aplikacji.

—
2
\‘--

g)
bl
< O
{

—
—

Aby zamkng¢ wszystkie aplikacje, stuknij
w symbol: l lub X lub &L 1ub stowa WYCZYSC,
ZAMKNIJ WSZYSTKO lub USUN. Spokojnie, Twoje

aplikacje nie zostang usuniete, tylko zamkniete.

Dobre rady

O

1. Kiedy podczas korzystania z tej instrukcji
pomylisz sie lub stukniesz nie tam, gdzie
chcesz, najlepiej zamknij wszystkie aplikacje
1 zacznij zadanie od nowa.

2. Raz w tygodniu warto zamykac¢ wszystkie

aplikacje — telefon bedzie dziala¢ szybcie;.
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Kurs pisania na klawiaturze

W tym rozdziale pokazemy Ci, jak pisa¢ na y
©

klawiaturze smartfona. Wiemy, Ze pisanie na o
e

-
=
<

ekranie dotykowym moze by¢ niewygodne. s,

Aby je sobie ulatwié, mozesz uzy¢ dlugopisu o 3 X

z gumka do ekranéw dotykowych lub rysika. a N
Zadanie 1 — napisz wiadomos$¢é SMS

W tym zadaniu napisz wiadomos¢ SMS. Spokojnie, nie bedziesz jej

I

-
e
i~
@
Bk
el
>

/ 4

nigdzie wysylac. Zalezy nam na éwiczeniu korzystania z klawiatury.
Napisz wiadomos$¢ o tresci W dniu urodzin Zycze Ci 100 lat! Ponizej

znajdziesz instrukcje — wykonuj jg krok po kroku.

)
1 7 Stuknij w ikone aplikacji wiadomosci. Wyglada
2 mniej wiecej tak: Q lub M, lub E Moze by¢
podpisana stowem WIADOMOSCI lub SMS.

2 - ’ Stuknij w symbol [+ TS ﬂ;, lub IZI lub stowa
NOWA WIADOMOSC.

STOP: Po tym kroku w niektérych telefonach moze sie

pojawié krok dodatkowy. Stuknij w stowo lub symbol, ktéry

przeniesie Cie do ekranu tworzenia wiadomosci.
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Stuknij palcem w pasek wyszukiwarki kontaktéw.

-
— Stuknij w dowolny kontakt, ktory sie pojawi.
Do: : : s ..
S J,' l Bez wyboru odbiorcy nie przejdziesz do pisania
Kasi . . .
An.-s:q wiadomosci.
Wojtek
@ >
QWIER 1 JulilollF)
Alsiples v ) k)L )
(2] c]v]efn W[
— 2 STOP: Jesli w Twoim telefonie nie widac listy kontaktow, stuknij
\_:D o ) w symbol ;, a nastepnie w dowolny kontakt i zatwierdz.
—
) o ) Teraz stuknij w pole do wpisywania tekstu
Do: . . . .. . .
L — - 1 wpisz W dniu urodzin zycze Ci 100 lat! Skorzystaj
z pierwsze] pomocy z klawiaturg — znajdziesz jg na
T - ) kolejnej stronie.
R [T]y JuliJo)l?)
g G Ja )]
0000
21)] Y o
Q o @ )

Nie wiesz, jak to napisac? Zajrzyj na kolejng strone. \y
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Pierwsza pomoc z klawiaturg

zatgcznik wyslij
\'--9 U'u wpisz tekst 7> (-’/
duze litery e Wymaz
cyfry . enter, czyli
i znaki nowa linia
specjalne

spacja (odstep)

przecinek kropka

Jak zrobi¢ duze litery?

Pierwsza litera nowej wiadomosci automatycznie robi

sie duza. Tak samo bedzie po kropce. Jesli chcesz
napisac duzg litere w srodku zdania, wtgcz duze litery
na klawiaturze. Zréb to, stukajgc w strzatke skierowang

#)2

w gore. Znajdziesz jg po lewej stronie klawiatury.
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Jak zrobi¢ spacje (odstep)?
Spacja na smartfonie wyglada podobnie jak na
klawiaturze komputerowej. Zobacz na ilustracji, gdzie

znalez¢ spacje na klawiaturze.

Jak wymazaé, gdy sie pomylisz?
Jesli sie pomylisz, stuknij w strzatke skierowang

w lewo . Strzatki skierowane w lewo moga by¢ dwie.

&l

Ta, ktérej szukasz, jest wyzej — zobacz na rysunku.

Jak zrobi¢ polskie znaki?

Zobaczmy to na przyktadzie litery “z". Przytrzymaj dtuzej palec na literze “z".

Bez odrywania od ekranu przesun go na litere “z”.

[ . N
y A Ay el
Jak zrobié¢ cyfry? f
Cyfry pojawig sig, kiedy stukniesz w specjalny przycisk 2\
po lewej stronie na dole. Najczesciej sg na nim cyfry

i znaki specjalne (?'%).

w ten przycisk. Zwréé uwage, ze teraz jest na nim “abc”. '

Aby wrdci¢ do klawiatury z literami, stuknij jeszcze raz D

strona 23



Emotikony

Smartfony pozwalajg wysyta¢ w SMS-ach mate obrazki, tzw. emotikony

lub emoiji (czytaj: emodzi).

Znajdz na klawiaturze symbol emotikonéw podobny do tego: @ Moze

by¢ w réznych miejscach:

Na przyciskach razem Duzy symbol na jednym Nad klawiatura, obok pola
z innymi znakami — w tym z przyciskow. do wpisywania wiadomosci.

przypadku, aby zobaczy¢
emotikony, musisz ten
przycisk przytrzymac
dtuze;.

Gratulujemy! Rozdzial drugi juz za Tobg @
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3. Kontakty

Witaj w rozdziale trzecim — krétkim, ale waznym. Tutaj dowiesz sie,
jak zapisa¢ nowy numer w ksigzce telefonicznej oraz jak go wyszuka¢

1 zadzwoni¢. Pamietaj, aby wykona¢ wszystkie zadania.

Co znajdziesz ZAPISANIE | WYSZUKANIE NUMERU 26

w tym rozdziale?



Zapisanie i wyszukanie numeru

Zadanie 1 — zapisz numer w ksigzce telefonicznej

z krzyzykiem L X (jest obok numeru, ktéry wpisujesz) i zmaz

1 Stuknij w ikone stuchawki \.
Moze by¢ podpisana stowem TELEFON lub
WYBIERANIE.
"
2 -— Na klawiaturze wpisz numer telefonu, ktory
502 1E chcesz dodac.
2|3
\,‘D__ ;‘; g ) STOP: Jesli nie widzisz klawiatury z cyframi, to stuknij
* 1 0] % w symbol, ktéry przypomina klawiature, podobny do tych:
o_ @ lub lub E
< O
- =
=
3 [ — Y Sprawdz, czy wpisany numer jest poprawny.
502 4 r
d | ) STOP: Jesli w numerze jest btad, stuknij w strzatke

cyfry. Wpisz numer ponownie.
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-— Stuknij w symbol "'; lub @ 1ub stowa DODAJ DO
KONTAKTOW lub +ZAPISZ W: KONTAKTY.
502 445 00| Stowa lub symbol sg blisko wpisanego numeru.

Teraz stuknij w stowa UTWORZ NOWY KONTAKT.

STOP: Przy pierwszym zapisywaniu numeru telefon zapyta

czy go zapisac w telefonie, czy na karcie SIM. Wybierz karte

SIM. Jesli kiedys$ zmienisz telefon, bedzie Ci tatwiej przenies¢

kontakty — wystarczy, ze przetozysz karte.

- Na klawiaturze wpisz nazwe numeru, np. Adam,

NoOI : i 1
WY KoNTAKT (8 babcia, szkotla. Tylko nazwa 1 numer sg istotne,

Im Ii i nazwiske:

R reszte mozesz pomingc.
502 445 001
Adres

QWER TP —
ASDFGH“—j

()< c]v]e
hafl s Jd
<& O
L = a
i~
= Zapisz numer, stukajgc w symbol a lub Q lub
’ o VAT stowo ZAPISZ lub OK. Gotowe! Numer jest zapisany
ﬁm w Twoich kontaktach.
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’ l Wyjdz z aplikacji do ekranu poczatkowego.

Zadanie 2 — wyszukaj numer i zadzwon

Stuknij w ikone stuchawki \.

inia
00T

Teraz stuknij w symbol - 1ub ;& lub g

l lub stlowo KONTAKTY.
[ ][Ronfakiy ]

Kliknij w pasek wyszukiwarki kontaktu

(r lub w symbol lupy &

Alicja
Ani‘i )
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i

_ - Na klawiaturze wpisz imie osoby lub nazwe
Qlesd ) numeru, ktéry chcesz wyszukac.
Ka:, Kontakt pojawi sie pod wyszukiwarka.
sia
WHE [RTYY UL [ollP
siolele I o)) ]
* cv]e[n]M[<]
2l B
O @ j

Qesd ) Aby zadzwoni¢, stuknij w nazwe kontaktu.

I (757
Kasiq '
e
) — Teraz stuknij w symbol stuchawki e lub
Kiiste numer telefonu. Po stuknieciu rozpocznie sie
502 445 rf polgczenie.

< O @
- .
, Aby zakonczy¢ polaczenie, stuknij w symbol
' czerwonej stuchawki lub ZAKONCZ.
© o
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4. Wiadomosci

W tej czesci nauczysz sie wysyta¢ wiadomosci tekstowe 1 wiadomosci
multimedialne ze zdjeciami, czyli MMS-y. Pamietaj, jesli nie lubisz pisac
na klawiaturze smartfona, mozesz zaopatrzy¢ sie w dlugopis z gumka do

ekranéw dotykowych lub w rysik.

Co znajdziesz ROZNICA MIEDZY SMS-em a MMS-em 32

w tym rozdziale?



Roznica miedzy SMS-em a MMS-em

o
a Kasid
u .'rI;ﬂdrumurnl ﬂ
U Uy
e 4
QUWIE [R [T IY fuLi o) P QUWIE R [T IY UL [O)P
NERECHARA] A\l ) [k Je Jx)L
&)X cvIEN M [a) CARBORA0IE
21> om) 2] )
o o OO K o o7
\ _ ~ )
SMS to wiadomos¢ tekstowa. MMS to wiadomo$¢ tekstowa ze

zdjeciem, animacjg lub filmem.

0 MMS-ach piszemy w rozdziale Zdjecia.

lle kosztujg SMS-y i MMS-y
SMS-y 1 MMS-y sg w niektérych ofertach ptatne, w innych nie.

Aby dowiedzie¢ sie, ile kosztujg, skonsultuj sie ze swoim operatorem.

Co jesli MMS-y do mnie nie dochodza
Jesli MMS-y do Ciebie nie dochodzg lub nie mozesz ich wystag, to
pewnie wina konfiguracji telefonu. Mozna to naprawi¢ zdalnie, dlatego

skontaktuj sie z operatorem — pomoze Ci.
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Wysytanie wiadomosci SMS

Zadanie 1 — wyslij SMS-a
1 E b

2 — - Stuknij w symbol: @ 1ub B®, 1ub (4 1ub stowa
NOWA WIADOMOSC.

)

Stuknij w ikone aplikacji wiadomosci. Wyglada
mniej wiecej tak: @ Tub B, 1ub B i moze byé
podpisana stowem WIADOMOSCI lub SMS.

STOP: Po tym kroku w niektérych telefonach moze sie pojawié

krok dodatkowy. Stuknij w stowa, ktére przeniosa Cie do ekranu

tworzenia wiadomosci.

3 Stuknij palcem w pasek wyszukiwarki kontaktéw.
 ——
4 - [ Stuknij w dowolny kontakt, ktéry sie pojawi.
F all  Bez wyboru odbiorcy nie przejdziesz do pisania
sid
A = - Ve .
b%:ek 1 wiadomosci.
S
ELRATIY fuli JollP
DEEDAGAE
cv]elnml[a
B

STOP: Jesli w Twoim telefonie nie wida¢ listy kontaktéw, stuknij

= _° 7

[ . . . i
w symbol e, a nastepnie w dowolny kontakt i zatwierdz.
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5 \._ Teraz stuknij w pole do wpisywania tekstu.

@ >
RIWER I IuL]olP)
BE0EENARA
6 2 Napisz wiadomo$é o tresci W dniu urodzin zycze Ci
il 100 lat! Jesli nie pamietasz, jak to zrobié, wréé do
2> )
strony 22.

7 \g Symbol »> lub =/ lub stowo WYSLLJ. Stuzg do

-

Bﬂ_mn@ﬂ wysylania wiadomosci.

EB STOP: To jest éwiczenie, wiec ich nie naciskaj.
(m)

s
8
<

Usuwanie wiadomosci

Teraz wroc¢ do ekranu poczgtkowego.

Mozesz usungc wszystkie lub wybrane wiadomosci wymienione z dang
osobg. W tej czesci pokazemy Ci obie mozliwosci, w dwoch zadaniach.
Pamietaj: wiadomosci usunietych nie da sie odzyskac¢. Do zadan wybierz te,

ktére naprawde mozesz usungg.
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Zadanie 1 - usun jedng wiadomos¢

R
Y . , . , .
1 e Wejdz w wiadomosci.
Wiadomosci
2 Kasig
2 Ania STOP: To, co zobaczysz po wejsciu w wiadomosci, to lista
& Wojtek
2 Barbarq rozmow tekstowych z r6znymi osobami.
& Damian
a Alicja
«< O M
L T
2 Stuknij w wybrang rozmowe tekstowg, aby
zobaczy¢ wszystkie wiadomosci wymienione

z tym rozmoéwca.

—
3 - _“, Przesuwaj palcem géra-dét, aby znalezc¢

a Kasiq

Bede o 16:00

T wiadomos¢, ktérg chcesz usungé.
\

S —
[

< O A
a v
Spéinie sig _ ) _
4 S Przytrzymaj palec na wiadomosci, ktérg chcesz
@] T@f S usungc¢ — tak dlugo, az pojawig sie dodatkowe
N .
= opcje. Wtedy pus¢.
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Stuknij w symbol kosza na $mieci i lub
stowa USUN WIADOMOSC. Gotowe — usunates

wiadomosc¢.

Cofnij sie do listy rozmoéw tekstowych 1 przejdz

do zadania 2.

Zadanie 2 - usun catg historie

Przytrzymaj rozmowe tekstowg, ktérg chcesz
usungc¢ — tak dlugo, az pojawig sie dodatkowe

opcje — 1 pusc.

Stuknij w symbol kosza na Smieci B lub stowa
USUN ROZMOWE lub USUN. Gotowe. Usungtes

calg historie rozmowy.
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5. Zdjecia

Wiesz juz, gdzie jest aparat w Twoim telefonie. W tym rozdziale skupimy
sie wiasnie na nim. Pokazemy Cj, jak korzystac z aparatu 1 podpowiemy, jak
robi¢ wyrazne, ostre zdjecia. Po zapoznaniu sie z tg czescig bedziesz takze
wiedzieg, jak dzieli¢ sie zdjeciami z bliskimi. Pamietaj, przeczytaj wszystko

dokladnie 1 wykonaj wszystkie zadania krok po kroku.

Co znajdziesz JAK ZROBIC DOBRE ZDJECIE 38

w tym rozdziale?



Jak zrobi¢ dobre zdjecie

Zadanie 1 — wiacz aparat

1 Przygotuj sie do zadania:
+ wez 2 kubki — bedziesz je fotografowac,
+ znajdz pomieszczenie, w ktorym nie jest za

ciemno.

Przed Tobg cztery zadania. Sg one ze sobg

powigzane, wiec wykonuj je po kolei.

2 Stuknij w symbol aparatu, ktéry wyglada jak
aparat & 1wb obiektyw , o

STOP: Przy pierwszym korzystaniu z aparatu mogg pojawic

sie 2 komunikaty:

Komunikat o zezwoleniu aplikacji aparat na dostep do

lokalizacji urzagdzenia. Jesli zezwolisz, Twoj telefon

zapamieta, gdzie zrobites zdjecie.

Instrukcja korzystania z aparatu — przeczytaj jg, bo jest
napisana specjalnie dla Twojego urzgdzenia i moze sie

przydac. Potem wré¢ do wykonywania zadania.
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Zadanie 2 — ustaw ostros¢

1 =~ Ustaw na stole 2 kubki. Jeden blizej, a drugi nieco

@) dalej.

2 Trzymaj telefon w rece 1 skieruj tylny aparat na

kubki.
N\

3 -— Stuknij na wyswietlaczu telefonu w kubek na

pierwszym planie, aby go wyostrzyc.
5 j )
< O 7 ]

4 Trzymaj dalej telefon skierowany na kubki

1 stuknij na wyswietlaczu w kubek na drugim
f~1 planie. Widzisz, jak zmienia sie ostros¢?
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Zr6b zdjecie, stukajgc w duzy symbol na
wys$wietlaczu (nie na obudowie). Symbol moze
wygladac¢ tak: @ lub :‘: lub @ Zobacz na

lustracji, gdzie jest ten przycisk.

Zadanie 3 — wiacz lampe btyskowa

1 Wlgcz lampe, stukajgc w symbol blyskawicy ;
lampa wigczona: ’
Uzywaj w ciemnych miejscach.
\4
lampa wytaczona: ’e lub \V\
Uzywaj w miejscach, gdzie nie mozna robi¢ zdje¢ z lampa.
A
< O @ lampa automatyczna: ’
B Telefon sam zdecyduje, czy wigczy¢ lampe, czy nie.
\J
2 Wigcz lampe, ustaw ostrosc¢ i zréb zdjecie.
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Zadanie 4 — zrob autoportret, czyli selfie (czytaj: selfi)
Przed chwilg robiles zdjecia tylnym (gléwnym) aparatem. Teraz przetgcz
sie na przedni aparat. Zrobisz zdjecie swojej twarzy.

STOP: Twoéj smartfon moze nie mieé¢ przedniego aparatu.

Stuknij w symbol zmiany aparatu — ma strzatki
1 moze wygladac tak: lub @ lub

STOP: Jesli nie widzisz symbolu zmiany aparatu, przesun
palcem po ekranie prawo-lewo lub goéra-dot, az zobaczysz

swojg twarz na ekranie.

Zr6b sobie zdjecie.
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Wysytanie zdje¢ (wiadomosci MMS)

Zadanie 1 — wyslij zdjecie (wiadomo$é MMS)

Zwro¢ uwage

Kiedy pierwszy raz korzystasz z konkretnej
funkc;ji telefonu, mozesz zobaczy¢ na ekranie
rézne komunikaty, np. prosbe o zezwolenie
aplikacji wiadomosci na dostep do aparatu lub
zdje¢. Aby wysyla¢ MMS-y, musisz zezwoli¢ na

dostep.

Stuknij w ikone aplikacji wiadomosci. Wyglada
mniej wiecej tak: Q lub B, lub B i moze by¢
podpisana stowem WIADOMOSCI lub SMS.

Stuknij w symbol: @ lub Bb, lub (4 lub stowa
NOWA WIADOMOSC.

STOP: Po tym kroku w niektérych telefonach moze sie
pojawié¢ krok dodatkowy. Stuknij w stowo, ktdére przeniesie Cie

do ekranu tworzenia wiadomosci.
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Stuknij palcem w pasek wyszukiwarki kontaktéw.

-
) — Stuknij w dowolny kontakt, ktory sie pojawi.
Do: . . . . . .
e Bez wyboru odbiorcy nie przejdziesz do pisania
Kasi . . .
Anjsa'q wiadomosci.
Wojtek
@ >
QWIER 1 JulilollF)
DEREBDARN
(2] c]v]efn W[
— 2 STOP: Jesli w Twoim telefonie nie widac listy kontaktow, stuknij

S °c o j w symbol ; , a nastepnie w dowolny kontakt i zatwierdz.
— _
———~ ) Stuknijwsymbol [ lub@ 1lub M lub stowo
Do:
e — 1 ZALACZ.

STOP: Widzisz swoje zdjecia?

£
=
™
7
—
B3
[
(=]
v

Tak — Stuknij w to, ktére chcesz wystaé.

Nie — Stuknij w katalog z symbolem |§ lub podpisany

L= O ﬁ'] ALBUM lub GALERIA. Nastepnie stuknij w zdjecie,

ktore chcesz wystacé.

Aby dodac¢ do zdjecia podpis lub inny tekst, stuknij

w pole do wpisywania tekstu. Pojawi sie klawiatura,

—— ha ktérej mozesz napisa¢ wiadomosc.
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"ler \é

@l R 71y JuliofP]
(ALsIolFJs v Ja R

Znajdz symbol > lub =M lub stowo WYSLIJ.
Stuzg do wysylania wiadomosci.

STOP: To jest éwiczenie, wiec ich nie naciskaj.

Moje zdjecia

Teraz wyjdz do ekranu poczatkowego.

Zadanie 1 — znajdz swoje zdjecia

Stuknij w ikone aplikacji przypominajgcg
krajobraz M 1ub kwiat ¥, Ikona moze by¢
podpisana stowem GALERIA lub ALBUM.

STOP: Jesli nie widzisz tej aplikacji, poszukaj na ekranie
EEN [eXeXe]

poczgtkowym symbolu gas lub 333, lub . Tam znajdziesz

reszte aplikacji.

Stuknij w zdjecie, zeby zobaczy¢ je na calym

ekranie.
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Przesuwaj palcem w prawo 1 w lewo po eKkranie,

zeby przegladac¢ zdjecia.

Teraz wyjdz do ekranu poczatkowego.
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6. Internet

W tym rozdziale nauczysz sie szczegélnie przydatnej umiejetnosci —
korzystania z internetu. Podpowiemy Ci, jak go znaleZ¢ i jak sie w nim
odnalez¢. Dowiesz sie, jaka jest roznica pomiedzy wi-f1 a transmisjg danych.
Pokazemy, jak korzystac¢ z wyszukiwarki oraz jak pobierac aplikacje.

Zaczynajmy!

Co znajdziesz JAK WELACZYC INTERNET 48

w tym rozdziale?



Jak wiaczyé internet
Mozesz korzystac z internetu na 2 sposoby:

« Przez sie¢ wi-fi. Do sieci wi-fi mozesz podigczy¢ sie w domu, kawiarni,
galerii handlowej lub innym miejscu, ktére udostepnia sie¢. Aby potgczyc
sie z wiekszoscig sieci, musisz podac hasto. Hasto do Twojego internetu

domowego na pewno znasz, a w kawiarni najlepiej zapyta¢ obsluge.

«  Wilgczajac w swoim telefonie internet od operatora (na telefonie
mozesz zobaczy¢ nazwy: dane, transmisja danych, dane mobilne lub
dane komoérkowe). W kazdej ofercie operatora sg okreslone warunki
korzystania z internetu. Jesli nie pamietasz, ile masz internetu w swojej

ofercie, sprawdz w umowie lub zapytaj operatora.

Dobra rada

Jesli jestes w domu 1 masz sie¢ wi-fi, korzystaj
z niej. Wowczas Twdj telefon nie bedzie zuzywat

pakietu internetu z Twojej oferty.

Zadanie 1 — potacz sie z siecig wi-fi

Stuknij w ikone ustawien. Wyglada jak zebatka o
1 moze by¢ podpisana USTAWIENIA.

STOP: Jesli nie widzisz ustawien, poszukaj na ekranie

poczagtkowym symbolu gas lub 333, lub .
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r

Ustawienig

Bluetooth
Dane komérkowe
Wyéwietlacz

‘ Diwiek

Stuknij w stowa POLACZENIA lub LACZNOSC,

lub wi-fi.

.

=

Wi @D
Dom

Sieé¢ (23
Kawiarnia

Stary Rynek Wi-Fi

y,

Upewnij sie, ze przycisk przy wi-fi jest aktywny,
czyli wyglada tak, jak na ilustracji. Jesli jest

nieaktywny, to stuknij w niego.

m - Tak wyglada przycisk, gdy wi-fi jest wigczone. Zwykle
jest kolorowy i moze by¢ przy nim stowo ON (ang. witgczone).

) — Tak wyglada przycisk, gdy wi-fi jest wytgczone. Zwykle

jest szary i moze by¢ przy nim stowo OFF (ang. wytgczone).

Na ekranie pojawi sie lista dostepnych w okolicy

sieci wi-fi. Stuknij w nazwe tej, z ktérg chcesz sie

polgczyé.

) Wprowadz hasto.

STOP: Niektore telefony majg mozliwo$é podgladu wpisywania

hasta. Skorzystaj z niej — zobaczysz litery, ktére wpisujesz.
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Stuknij POLACZ. Polgczysz sie z siecig wi-fi,

a Twoj telefon zapamieta hastlo tej sieci i bedzie
sie z nig lgczyl automatycznie, gdy bedziesz w jej

zaslegu.

Zadanie 2 — wytacz wi-fi
Aby wylaczy¢ wi-fi, mozesz wejs¢ w USTAWIENIA, a nastepnie:
POLACZENIA lub £ACZNOSC, lub wi-fi (tak jak w zadaniu poprzednim).
W tym zadaniu jednak pokazemy Ci szybszy sposob wigczania

1 wylgczania wi-fi, na pasku szybkich ustawien.

1 Przesun palcem po
o — ekranie od gérnej
krawedzi telefonu w dot,

) az wysunie sie pasek

j—

szybkich ustawien

(krotki).

przed po
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= Przytrzymaj dolng
krawedz paska szybkich
) ustawien 1 przesun w dot,
az rozwiniesz wersje
T i——— diuga.
przed po

Znajdz na pasku szybkich ustawien, krotkim lub

= dtugim, symbol wi-fi: ' lub "? Stuknij w niego.

~ -
' lub ¥ — tak wyglada symbol, gdy wi-fi jest wtgczone.

lub )% — tak wyglada symbol, gdy wi-fi jest wytgczone

Jest najczesciej szary lub przekreslony.

Zwro¢ uwage

e N W przypadku innych funkcji na pasku jest tak

(-]
aleeay 353 (|
ﬂ = N . przekreslone. Ponizej ttumaczymy wybrane

samo, czyli funkcje nieaktywne sg szare lub

o) + <) symbole:

' lokalizacja — GPS, telefon wie gdzie jestes

(@ obrét — ekran obraca sie razem z telefonem

+ tryb samolotowy — blokada potgczen, SMS-6w i internetu

<) dzwiek — wycisza telefon

A\

latarka — lampa przy aparacie tylnym
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Zadanie 3 — wiagcz transmisje danych (internet od operatora)

< O < O

przed po

Przesun palcem po
ekranie od gérnej
krawedzi telefonu w doét,
az wysunie sie pasek
szybkich ustawien
(krotki).

2 = Przytrzymaj dolng
krawedz paska szybkich
) ustawien 1 przesun w dot,
az rozwiniesz wersje
>0 8 diuga.
przed po
3 " Znajdz na pasku szybkich ustawien, krotkim
lub dtugim, symbol transmisji danych (internetu
od operatora): 14w @ lub 0 _
4 T ¢ Wiacz internet, stukajgc w symbol transmis;ji
Dane danych.
komérko
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Dobra rada

Jesli kiedys zdarzy sie, ze nie mozesz polgczyc
sie ze strong www (nie dziala internet), to

w pierwszej kolejnosci wysun pasek szybkich
ustawien 1 sprawdz, czy przypadkiem transmisja

danych lub wi-fi nie sg wylgczone.

Do czego moze sie przydac internet

Zadanie 1 — wyszukaj informacje

1 Upewnyij sie, ze internet w telefonie jest wigczony.

2 - Stuknij ikone aplikacji podpisang GOOGLE lub

CHROME lub w pasek wyszukiwarki GOOGLE na

V ekranie poczatkowym.
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3 " - Na klawiaturze wpisz wyszukiwane hasto, np.

wyniki lotto.

Aby wyszuka¢ to haslo, stuknij na klawiaturze
w przycisk, ktéry moze wygladac jak lupa lub

strzatka — zobacz na ilustracji.

5 W Stuknij w interesujgcy Cie wynik.

Lotto wyniki
Wyniki lotto 106. | i
| atta wnimrana

Zadanie 2 — wejdz na strone www

Dobra rada

Dokladnie w taki sam sposob, jak wyniki lotto,
mozesz wyszukac¢ konkretng strone internetowa.

Upewnij sie, ze internet w telefonie jest wigczony,

wpisz w wyszukiwarce adres, np. www.play.pl

1 wyszukaj. Strona otworzy sie po chwili.
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Zadanie 3 - zaloguj sie do konta Google
Aby pobrac¢ aplikacje (np. Facebook lub jakgs gre), musisz mie¢ konto

Google. W tym zadaniu pokazemy Ci krok po kroku, jak je zatozy¢ i jak

pobrac aplikacje.

pid
)

Upewnij sie, ze internet w telefonie jest wigczony.

Stuknij w ikone ustawien. Wyglada jak zebatka 0
1 moze by¢ podpisana USTAWIENIA.

STOP: Jesli nie widzisz ustawien, poszukaj na ekranie

EEE [e}ele]

poczatkowym symbolu 322 Iub 383, Iub ()

Vo

g

Ustawienig
iml}

' Bllh'e‘f;:?___

Dane komérkole

I.f‘-\."&'é'-'\-'lE!”dC/_

Konta | synchroniz

< O @

.

Stuknij w stowa KONTA lub KONTA
I SYNCHRONIZACJA, lub CHMURA I KONTA.

STOP: Jesli nie widzisz zadnego z tych stéw, przesun palcem po

ekranie od dotu do géry.
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_—
' Konta j

Stuknij w stowa KONTO lub DODAJ KONTO, lub
symbol [+

lub utwérz nowe kont

< O M
L = O

ol - STOP: W niektérych telefonach w tym miejscu moze pojawic
sie dodatkowy krok — stuknij w stowa INNE KONTA. Potem
stuknij w stowo KONTO lub DODAJ KONTO lub symbol (+])

< O

")
( — Z podpowiedzi wybierz KONTO GOOGLE, stukajac
Doddj konto W nie.
E-mail
Google .
Facebook
Poczta
Osobiste
< O 7
- - }
— )

. e Stuknij w zdanie UTWORZ NOWE KONTO na dole

ekranu. Jesli nie widzisz zdania, przesun palcem
Dodq kon . ,
Lo po ekranie od dotu do gory.

Zaloguyj sie

STOP: Jesli nie widzisz stéw UTWORZ NOWE KONTO, to

najpierw stuknij w stowa WIECEJ OPCJI — po kliknieciu
powinna pojawic¢ sie opcja utworzenia nowego konta. Jesli

masz juz konto Google, stuknij ZALOGUJ SIE.




7 [ - “‘, Wpisz imie i nazwisko i stuknij DALEJ.

Utweérz konto Googls

Imie

T STOP: Robisz to, zeby zatozy¢ konto Google.

Nazwisko
/u ) Dane sg bezpieczne i stuzg tylko do korzystania z tego konta.

8 Wpisz date urodzenia, wybierz pte¢ i1 stuknij
DALEJ.
r—\ ’ - - - -
9 [ -~ “‘, Utwoérz login — czyli nazwe uzytkownika — do
Sposéb logowania Twojego konta. Wybierz taki login, ktéry bedzie Ci
Nazwa uaytkowniks latwo zapamieta¢. Pamietaj, nie uzywaj polskich
/u Dalg] > ) znakow 1 spacji.
Y {uLifo]P
DEEDAGRA
ClVIB]n M) <]
o STOP: Jesli wybrany przez Ciebie login bedzie zajety, pojawig
< O 7 ‘ sie proponowane podobne loginy — wybierz jeden z nich.
Jesli Ci sie nie podobajg, cofnij sie i wpisz co$ innego.
,--\ , . . . , .
10 T Utworz haslo z co najmniej 8 znakéw 1 trudne do
l Utwérz haslo j odgadniecia przez kogos innego.

’%_**_m** l
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11

12

Potwierds haste
KEE KKk Xk

Potwierdz haslo, wpisujgc je ponownie.

e

Dedqj numer telefonu

Stuknij w OK, ZGODA, aby doda¢ numer telefonu.
Jesli nie widzisz tego tekstu, przesun palcem po

ekranie od dotu do gory.

STOP: Jesli nie chcesz podawaé numeru telefonu, stuknij
w WIECEJ OPCJI i przejdz dalej bez podawania numeru

telefonu.

14

Zapoznaj sie z warunkami korzystania z konta
— przesuwajgc palcem po ekranie od dotu do géry

— 1 stuknij ZGADZAM SIE na koncu.

[ —

T;“!P kento Google

@"@gmuilccm

KKK KKK K e

To ekran potwierdzajacy zatozenie konta.
Stuknij DALEJ.
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V

15 r " , Brawo! Twoje konto Google zostalo utworzone.
| Google Wyjdz do ekranu poczatkowego i przejdz do
e ” kolejnego zadania. Dowiesz sie, jak pobra¢

login@gmailcom P o
aplikacje.

STOP: W niektérych telefonach w tym miejscu mogg pojawic

\ < O° I J sie dodatkowe ekrany. Jesli sie pojawig, spojrz na ilustracje

—

ponizej — tam wyjasniamy, czym s3.

Zwro¢ uwage

W niektoérych telefonach po ekranie

potwierdzajgcym zalozenie konta mozesz

zobaczy¢ dodatkowe ekrany:

Skonfiguryj infor
razllczesnlodsn e

@ Nie, dzigkuje

‘ ‘ Dalej >
Ustugi Google — przesun Skonfiguruj informacje
palcem po ekranie od dotu rozliczeniowe — tutaj
do gory i stuknij w stowo mozesz doda¢ karte

DALEJ lub ZGADZAM SIE. ptatnicza. Jesli chcesz
pomingc¢ ten krok, zaznacz:
NIE, DZIEKUJE i stuknij
w stowo DALEJ.
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Zadanie 4 - pobierz aplikacje
Aplikacje pobierzesz ze Sklepu Google Play. Pomimo nazwy nie jest
powigzany z naszg firmg — Play, nalezy do firmy Google.

Pobierz aplikacje Krokomierz, ktéra liczy kroki, np. podczas spaceru.

Stuknij w ikone aplikacji podpisang SKLEP

1 GOOGLE PLAY.
STOP: Przy jej pierwszym uruchomieniu telefon moze
poprosic Cie o akceptacje warunkéw korzystania z niej.
Aby korzysta¢, musisz wyrazi¢ zgode.

2 Stuknij w mikrofon \!J po prawej stronie

1 powiedz wyraznie: krokomierz.

) STOP: Mozesz tez skorzystac z klawiatury. Stuknij w pasek

wyszukiwarki i na klawiaturze wpisz krokomierz.
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Stuknij na liscie w aplikacje, kt6rg chcesz

zainstalowac.

STOP: Lista, ktérg widzisz, to wszystkie dostepne
krokomierze. Jesli nie ma przy nich ceny, to znaczy, ze sg

bezptatne. Od Ciebie zalezy, ktérg zainstalujesz.

)

[ —_

Krokomierz

==

Dobra rada

Stuknij ZAINSTALUJ.

STOP: Czy aplikacja krokomierz, ktérg chcesz zainstalowag,

jest ptatna?
Tak — Wybierz metode ptatnosci.

Nie — Stuknij POMIN. Po chwili ikona zainstalowanej aplikaciji

pojawi sie na jednym z ekrandéw.

W Sklepie Play jest duzo ciekawych aplikac;i:
wiadomosci, gry, aplikacje spotecznosciowe.
Niektoére z nich, np. Facebook, przed instalacjg
poproszg Cie o dostep np. do aparatu.

Zeby korzystac z takich aplikacji, musisz

wyrazi¢ zgode na dostep.
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7. Aplikacje

Witaj w ostatnim rozdziale. Opowiemy tutaj o aplikacjach, ktére masz juz
w telefonie i o tych, ktére mozesz pobra¢. Czym sg aplikacje? To programy
dzieki ktérym, np. wysytasz SMS-y, robisz zdjecia czy przegladasz strony

internetowe.

Co znajdziesz APLIKACJE W TWOIM SMARTFONIE 64

w tym rozdziale?



Aplikacje w Twoim smartfonie

Ponizej opisalisSmy szes¢ aplikaciji, ktére sg instalowane automatycznie
w wiekszosci telefonéw. Jesli jednak ich nie masz, mozesz pobrac je ze

Sklepu Google Play — jak to zrobi¢, ttumaczymy w zadaniu 4 (strona 60).

e
Zegar e .
. N lﬂ-}gqr
Wystarczy, ze raz potgczysz sie z internetem, a data
. =
i godzina ustawig sie automatycznie. Nie musisz nawet ’O&OO a
przestawia¢ godziny z czasu letniego na zimowy. Zegar 0700 @D )
ma w sobie takze stoper, minutnik i przede wszystkim +
alarm (budzik). Budzikéw mozesz ustawic kilka. ]
—
Kalendarz -
) . , . . . Marzec 2018
Mozesz zapisywaé w nim wydarzenia, np. urodziny
lub wizyty lekarskie, i ustawia¢ przypomnienia, aby s s 1@ o .
2 B M 5 k78
nie zapomnie¢ o niczym. TaE e s )
e Z‘n’r:;.zq o3
+
P
Kalkulator T
Dziata doktadnie tak samo jak kalkulator fizyczny.
) yezny 2435
7 8 q «
4 S o &
2 3 8
] » 0 = o
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Radio FM

Aby korzystac z radia, podtgcz stuchawki — beda
stuzyty jako antena. Kiedy podtgczysz stuchawki,
wyszukaj stacje i stuchaj. Radio dziata bez podtgczenia

do internetu.

N

e

$< GBS FM >

fmr]lr r'uuhruhurfurd

Latarka
Mozesz jg wigczy¢ i wytgczyé na pasku szybkich

ustawien.

Mapy Google

Wystarczy, ze wpiszesz skad i dokad chcesz sie
przemiescié, a aplikacja wyznaczy najlepszg trase
pieszg, rowerowg i samochodowa. Podpowie Ci
rowniez, jakie sg najlepsze potgczenia komunikacja
miejska. Aby wyszukaé trase, musisz potgczy¢ sie

Z internetem.
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Aplikacje do pobrania

W sklepie Play znajdziesz wiele praktycznych i zréznicowanych aplikacji
zwigzanych z m.in. zdrowiem, podrézowaniem, rozrywka. Jesli nie wiesz jak

je pobieraé, wré¢ do zadania 4 (strona 60).

Zanim zaczniesz pobierac, zapoznaj sie z ponizszymi dobrymi radami.

Dobre rady

1. Do pobierania aplikacji potrzebujesz potgczenia
z internetem.
2. Nie boj sie reklam, ktére sg w niektérych

aplikacjach. To dzieki nim aplikacje sg bezplatne.

3. Aplikacje mogq réznie wygladac na réznych
telefonach.

4. Wiekszosc¢ aplikacji potrzebuje polgczenia
z internetem, zeby dziala¢ poprawnie.

5. Aplikacje zajmujg pamie¢ telefonu. Dlatego zwracaj
uwage 1ile ich instalujesz.

6. Aplikacje 1 gry mogg zajmowac duzo pamieci
1 spowalniaé¢ dzialanie telefonu. Pamietaj, ze kazdg
pobrang aplikacje mozesz usunag.

7. Aplikacje mogq by¢ bezplatne i platne. Cene
zobaczysz na ekranie, obok nazwy aplikacji. Kiedy
dajesz telefon do zabawy, np. wnukom, zwré¢ uwage
czy nie $ciggajg platnych gier lub aplikac;ji.

8. Kiedy pojawi sie nowa wersja aplikacji, z ktorej
korzystasz, mozesz dosta¢ komunikat o dostepne]j
aktualizacji. Aktualizacja wymaga polgczenia

Z internetem.
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Dziekujemy za lekture!

Teraz smartfon nie ma przed Tobg tajemnic, a uzywanie go bedzie
przyjemnoscia.

Aby najlepiej poznaé swdj smartfon, korzystaj z niego jak najczesciej.

Pamietaj, ze trening czyni mistrza.
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