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REGULAMIN KONKURSU Jan Blond (zwany dalej Regulaminem)

obowigzuje od dnia 05.11.2007 r.

§ I Postanowienia ogélne

1. Niniejszy Konkurs jest oparty na grze ,Jan Blond”, ktdra nie jest grg losowg w rozumieniu
ustawy z dnia 29 lipca 1992 roku o grach losowych i zaktadach wzajemnych (tekst jedn. Dz.U. z
2004 r., nr 4, poz. 27 ze zm.).

2. Organizatorem konkursu (zwanego dalej Konkursem) jest tukasz Dtugosz, prowadzacy
dziatalno$¢ gospodarczag  pod nazwg Perpetuum Mobile, z siedzibg w Krakowie (31-881), ul.
Markowskiego 10/31, wpisang do ewidencji dziatalnoéci gospodarczej prowadzonej przez
Prezydenta Miasta Krakowa pod numerem 5878/2006, NIP: 6851121729, REGON: 120331043

(zwany dalej Organizatorem).

3. Konkurs jest prowadzony przez Organizatora z wykorzystaniem sieci telekomunikacyjnej
operowanej przez P4 sp. z o.0. (dalej: siec Play) z siedzibgq w Warszawie, ul. Pileckiego 63, 02-781
Warszawa, wpisang do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS
0000217207, prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy, XIII Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego, NIP 951-21-20-077, REGON 015808609, ktdrej kapitat zaktadowy
wynosi 24 250 000,00 ztotych (Operator).

4. Konkurs organizowany jest na terenie catego kraju. Rozpoczyna sie dnia 05.11.2007 o
godzinie 12:00 i trwa 7 dni, tj. do dnia 11.11.2007 do godziny 23:59.

§ II Uczestnictwo w Konkursie

1. Z zastrzezeniem pkt 2, 3 oraz 4 Regulaminu uczestnikiem Konkursu (zwanym dalej
Uczestnikiem lub Graczem) moze by¢ osoba fizyczna, uprawniona do korzystania z ustug

telekomunikacyjnych w sieci Play.

2. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu osoby posiadajace numer MSISDN z aktywng funkcjg CLIR

uniemozliwiajaca identyfikacje numeru.

3. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy oraz wspotpracownicy Organizatora oraz
pracownicy i wspotpracownicy Operatora. Wspotpracownikami w rozumieniu postanowien
Regulaminu sg wszystkie osoby wspdtpracujace z Organizatorem lub Operatorem na podstawie
umow cywilnoprawnych. W Konkursie nie mogg réwniez brac¢ udziatu najblizsi cztonkowie rodzin

pracownikow i wspotpracownikéw Organizatora i Operatora, tj. ich matzonkowie, dzieci, rodzice i



rodzenstwo.

4. Osoby niemajace petnej zdolnosci do czynno$ci prawnych mogg bra¢ udziat w Konkursie, na
zasadach okreslonych w Regulaminie, jedynie pod warunkiem uzyskania zgody przedstawiciela

ustawowego na uczestnictwo w Konkursie.

§ III Podstawowe zasady

1. Rozgrywki organizowane w ramach Konkursu przeprowadzane s za pomocg SMS-ow, przy
wykorzystaniu numeru skréconego 7149. Koszt wystania jednego SMS-a pod numer 7149 (bez

wzgledu na jego tre$¢) wynosi 1 zt bez VAT, czyli 1,22 zt z VAT.

2. W celu rozpoczecia udziatu w Konkursie osoba posiadajaca telefon komdrkowy i uprawniona
do korzystania z niego, powinna wysta¢c SMS-a o tresci GRA, START (lub innej podanej w

materiatach reklamowo-promocyjnych) pod numer 7149 (SMS zgtoszeniowy).

3. Konkurs sktada sie z siedmiu czesci. Kazda czes¢ przypisana jest do jednego dnia Konkursu i
sktada sie z dwoch etapow. Poszczegdlne etapy to: Eliminacje oraz Zadania fabularne. Zasady

Konkursu w poszczegolnych etapach okreslajg postanowienia § IV i V Regulaminu.

4. Zadaniem Uczestnika Konkursu jest zgromadzenie jak najwiekszej liczby punktéw podczas
dnia oraz podczas catego Konkursu. Punkty w Konkursie zdobywa sie w poszczegolnych etapach

Konkursu i sa one sumowane na zakonczenie kazdego dnia oraz na zakonczenie Konkursu.

5. Uczestnik Konkursu moze w kazdym czasie zrezygnowac z udziatu w Konkursie wysylajac
SMS-a o tresci KONIEC pod numer 7149. (Koszt jednego SMS-a wynosi 1 zt bez VAT/ 1,22 z VAT).

6. System zarzadzajacy rozgrywkami stworzony zostat w sposdb zapewniajacy jednakowe

traktowanie wszystkich Uczestnikdw Konkursu.

§ IV Eliminacje

1. Etap Eliminacji polega na odpowiadaniu na pytania za pomocg SMS-6w. Zadaniem Uczestnika

jest udzielenie prawidtowych odpowiedzi.

2. Pytania sg wysytane do Uczestnika w pakietach po dwa pytania w kazdym pakiecie. Po

udzieleniu odpowiedzi na wszystkie pytania zliczona zostanie ilo$¢ odpowiedzi poprawnych.

3. Kazde pytanie posiada tylko jedng prawidtowg odpowiedz. Kazda odpowiedZ oznaczona jest

literg, cyfra lub wymaga podania catego stowa (tzw. pytanie otwarte).

4. Odpowiedzi na pytania nie mogg zawiera¢ polskich znakéw oraz znakéw specjalnych ( w
szczegolnosci takich jak: !, ?,”,%). Odpowiedzi zawierajace przedmiotowe znaki uwazane s3 za

odpowiedzi nieprawidtowe.

5. Tematyka pytan zadawanych w Konkursie zwigzana jest z wiedza ogdlng i wymaga



umiejetnosci logicznego myslenia. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rozbieznosci

tematyki pytan z oczekiwaniami Uczestnika Konkursu

6. Udzielenie prawidtowych odpowiedzi na pakiet pytan skutkuje zdobyciem 20 punktow, a kazdy
Uczestnik, ktory udzieli prawidtowych odpowiedzi na pakiet pytan przechodzi do kolejnego etapu

Konkursu, tj. etapu Zadan fabularnych.

8§ V Zadania fabularne

1. Przed przystapieniem do etapu Zadan fabularnych, kazdy Uczestnik powinien wysta¢ SMS-a ze
swoim pseudonimem  (PSEUDQ), nie dtuzszym niz 10 znakéw. Pod tym pseudonimem Gracz

bedzie rozpoznawany w dalszych etapach gry.

2. W etapie Zadan fabularnych, zadaniem Uczestnika Konkursu jest wykonanie zadania
polegajacego na odnalezieniu w przedstawianej fabule okreslonego miejsca docelowego.
Uczestnik porusza sie po fabule dokonujagc wyboru sposréd prezentowanych mu
alternatywnych odpowiedzi. Wybranie jednej z alternatywnych odpowiedzi polega na wystaniu

SMS-a z przypisang do danej alternatywy literg, cyfrg lub stowem.

3. Kazdy, dokonany przez Uczestnika wybodr jednej z alternatyw nagradzany jest otrzymaniem
przypisanych do niej punktow. Liczba punktdéw zdobytych podczas catego zadania jest wiec

uzalezniona od dokonywanych wybordw.

§ VI Zwyciezcy i Nagrody

1. Zwyciezcy wytaniani sg kazdego dnia Konkursu (Zwyciezcy Dnia, ktdrzy otrzymujq Nagrody

Dzienne).

2. Zwyciezcy Dnia wylonieni zostang na zakonczenie kazdego dnia Konkursu na podstawie

nastepujacych kryteriow:

a. liczba punktow zdobytych w danym dniu oraz

b. czas ukonczenia zadania.

3. Kryteria okreSlone w pkt 2 lit. b majg charakter jedynie pomocniczy, co oznacza, ze sg brane
pod uwage tylko i wytacznie w sytuacji, gdy zastosowanie kryterium pierwszego (tj. wskazanego

odpowiednio w pkt 2 lit. @), a nie doprowadzi do wytonienia Zwyciezcy.

4. Za jeden dzien Konkursu uwaza sie 24 godziny od godziny 00:00 do godz 23:59. Wyjatek
stanowi pierwszy dzien trwania Konkursu, tj. 05.11.2007 r. , za ktérego poczatek uwaza sie godz.
12:00.

5. W kazdym dniu trwania Konkursu przydzielone zostang inne Nagrody Dzienne. Zwycigzcy Dnia

otrzymajg w poszczegolnych dniach nastepujace nagrody:



v' 05.11.2007 - telefon komorkowy Samsung SGH X520 (wartoS¢ nagrody: 400 zt brutto)
v' 06.11.2007 - telefon komorkowy Nokia 2630 (warto$¢ nagrody: 450 zt brutto)

v’ 07.11.2007 - cyfrowy aparat fotograficzny Sony DSC T70 (warto$¢ nagrody: 1100 zt
brutto)

v' 08.11.2007 - telefon komorkowy Nokia 6300 (warto$¢ nagrody: 900 zt brutto)
v'09.11.2007 - telefon komorkowy Nokia 5070 (warto$¢ nagrody: 450 zt brutto)
v'10.11.2007 - telefon komorkowy Samsung SGH X530 (warto$¢ nagrody: 380 zt brutto)
v' 11.11.2007 - odtwarzacz MP3 iPod nano 4GB (warto$¢ nagrody: 650 zl brutto)

6. Kazdy Uczestnik, ktory zakwalifikuje sie do etapu Zadan fabularnych otrzyma od Organizatora
nagrode gwarantowang w postaci pakietu multimedialnego (dzwonek + tapeta) o wartosci 7,32 zt
brutto.

7. Organizator moze dodatkowo przyznac nagrody inne niz wymienione w Regulaminie.

8. Ten sam Uczestnik w czasie trwania Konkursu moze, kazdego dnia, ubiega¢ sie o Nagrode
Dzienng, co oznacza, ze kazdy Uczestnik moze maksymalnie wygrac takg liczbe Nagrod Dziennych,

ile dni trwa Konkurs.

9. W celu uzyskania nagrody, Zwyciezcy muszg spetnia¢ wszystkie warunki okreslone w

Regulaminie.

10. Uczestnik nie przekazuje SMS-em zadnych danych osobowych, a ustalenie listy zwyciezcow
odbywa sie jedynie w oparciu o numer telefonu, z ktdrego wystano SMS-a (numer MSISDN),

wedtug zasad okreslonych w Regulaminie.

§ VII Postanowienia koncowe

1. Zwyciezcy Konkursu uprawnieni do otrzymania nagrod rzeczowych zostang o tym poinformowani
za pomocg SMS-a lub rozmowy telefonicznej (dalej: potaczenie telefoniczne) wykonanej na zwycieski

numer MSISDN, z ktdrego Uczestnik wysytat SMS-y.

2. Podczas potaczenia telefonicznego, o ktdrym mowa w pkt 1 Uczestnik powinien podac¢ swoje dane
osobowe i wyrazi¢ zgode na ich przetwarzanie dla celéw realizacji Konkursu. Podanie danych
osobowych jest dobrowolne, jednakze w przypadku, gdy dany Uczestnik odmoéwi podania danych lub

wyrazenia zgody na ich przetwarzanie, Organizator bedzie miat prawo nie wydac tej osobie nagrody.

3. Potaczenie telefoniczne, o ktérym mowa w punktach powyzej wykonane zostanie w terminie 7 dni

od zakonczenia Konkursu, czyli najpdzniej do dnia 18.11.2007 r.

4. Nagrody elektroniczne (dzwonki i tapety) zostang dostarczone Zwyciezcom poprzez przestanie

zaktadki wap.



5. Nagrody pieniezne zostang przekazane Zwyciezcom Konkursu przelewem bankowym na podany

pisemnie numer konta bankowego lub przekazem pocztowym na wskazany adres.

6. Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci kontaktu z Uczestnikiem
celem uzyskania danych osobowych. Po 3 nieudanych probach kontaktu Organizator ma prawo
zaprzestac dalszych dziatan w celu uzyskania danych osobowych Zwyciezcy, a Zwyciezca traci prawo
do nagrody. W takim przypadku nagroda przechodzi na kolejng osobe spetniajaca kryteria wyboru

Zwyciezcow.

7. Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci za spowodowane sitg wyzszg zaktdcenia lub
przerwy w dziataniu aplikacji technicznej, przy pomocy ktdrej przeprowadzany jest Konkurs, w

szczegolnosci za opoznienia w komunikacji spowodowane obcigzeniami tacz telekomunikacyjnych.

8. Organizator ma prawo w kazdym momencie trwania Konkursu wykluczy¢ z udziatu w nim
Uczestnika, w stosunku do ktdrego powzigt uzasadnione podejrzenie o stosowaniu nieuczciwych

praktyk.

9. Za nieuczciwe praktyki uwaza sie w szczegdlnosci toczenie pojedynkdow pomiedzy dwoma
numerami MSISDN, bedacymi w posiadaniu jednego Uczestnika Konkursu, korzystanie z komputera

oraz aplikacji komputerowych podigczonych do telefonu lub zainstalowanych na nim.

10. Reklamacje dotyczace prowadzenia Konkursu, w szczegdlnosci wytaniania Zwyciezcow w
Konkursie, Uczestnicy powinni zgtasza¢ na pismie listem poleconym w terminie 14 dni od zakonczenia
Konkursu, tj. do dnia 25.11.2007 r. wiacznie (decyduje data dostarczenia reklamacji do Organizatora)

na adres: Perpetuum Mobile ul. Siemiradzkiego 20b/5 31-137 Krakow.

11. Pisemna reklamacja powinna zawiera¢ imie, nazwisko, doktadny adres i numer telefonu, z ktérego
Uczestnik korzystat podczas trwania Konkursu, jak rowniez doktadny opis i powodd reklamacii.
Reklamacje zgtoszone po uptywie terminu, o ktdrym mowa w pkt 10 oraz w formie innej niz pisemna

nie bedg rozpatrywane.

12. Reklamacje beda rozpatrywane w terminie 7 dni od otrzymania reklamacji. O wyniku rozpatrzenia
reklamacji Uczestnik zostanie poinformowany na piSmie w terminie 7 dni od dnia rozpatrzenia

reklamacji.

13. W razie rozbieznosci pomiedzy informacjq dotyczaca wyniku poszczegolnej rozgrywki lub catego
Konkursu przekazang SMS-em a rzeczywistym przebiegiem Konkursu, podstawg rozpatrzenia

reklamacji bedq logi systemowe.

14. Organizator nie dokonuje weryfikacji danych wskazanych przez osobe, bioracg udziat w Konkursie,
z danymi Abonenta lub Uzytkownika telefonu komorkowego, z ktérego wystane zostaty SMS-y. W
szczegolnosci, Organizator nie sprawdza danych wskazanych przez osobe, ktéra odbierze potaczenie
informujace o wygranej w Konkursie. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za wszelkie
nieprawidtowosci w przedmiotowym zakresie. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za

wykonywanie potaczen przez osoby nieuprawnione.



15. Wszystkie nalezne Zwyciezcom nagrody zostang wystane do dnia 09.12.2007 r.

16. W przypadku, gdy przepisy prawa tak stanowig, przed wydaniem Zwyciezcom nagrody, z ktorej
wygraniem zwigzany jest obowigzek podatkowy, Organizator, zgodnie z obowigzujacymi przepisami
prawa, pobierze od Zwyciezcow zryczattowany podatek dochodowy od nagréd, w wysokosci 10% ich

wartosci. Za pobranie i odprowadzenie naleznego podatku odpowiedzialny jest wytacznie Organizator.

17. W przypadku, gdy przepisy prawa uzalezniajg istnienie obowigzku podatkowego od wartosci
nagrody, do nagrdd zostanie dodana nagroda pieniezna stanowigca 11,11% wartosci danej nagrody
rzeczowej. Wspomniana nagroda pieniezna nie bedzie wyptacona Zwyciezcy, lecz pobrana jako
podatek zryczattowany od facznej wartosci nagrody, o ktérym mowa w art. 41 ustawy z dnia 26 lipca
1991 r. o podatku dochodowym od o0séb fizycznych (tekst jedn. Dz. U. z 2000 r., nr 14 poz. 176 ze

zm.)

18. Organizator Konkursu nie przewiduje mozliwosci wyptacenia ekwiwalentu pienieznego zamiast

nagrody rzeczowej w Konkursie.

19. Wszelkie informacje o Konkursie dostepne w materiatach reklamowo-promocyjnych (np. SMS-y
informacyjne) majq charakter jedynie informacyjny. Wigzaca moc prawng majg wylacznie

postanowienia Regulaminu.

20. Przystepujac do uczestnictwa w Konkursie, w sposdb przewidziany w Regulaminie, Uczestnik

akceptuje postanowienia Regulaminu.

21. Niniejszy Regulamin jest dostepny na stronie internetowej Operatora oraz na stronie internetowej
i w siedzibie Organizatora. W uzasadnionych przypadkach Organizator ma prawo do dokonywania
zmian w Regulaminie pod warunkiem, ze zmiany te nie bedg miaty wptywu na prawa nabyte przez
Uczestnika przed dokonaniem zmiany. Informacja o zmianie Regulaminu dostepna jest na stronie

internetowej Operatora, na stronie internetowej Organizatora (www.perpetuummobile.pl) oraz w

siedzibie Organizatora.




