Regulamin konkursu ,,Swietny Mikotaj”
Obowiazuje od 3 grudnia 2007 roku

8§ | Postanowienia ogolne

1. Niniejszy Konkurs, nie jest glosowa w rozumieniu ustawy z dnia 29 lipca 1992 roku
o grach losowych i zaktadach wzajemnych (tekst .j&inU. z 2004 r., nr 4, poz. 27 ze

zm.).

2. Organizatorem konkursu (zwanego dalej Konkursem) jest tukasz gbsz,
prowadacy dziatalngé¢ gospodarcz  pod nazw Perpetuum Mobile, z siedzibw
Krakowie (31-881), ul. Markowskiego 10/31, wpigsamo ewidencji dziatalnai
gospodarczej prowadzonej przez Prezydenta Miassékdiva pod numerem 5878/2006,
NIP: 6851121729, REGON: 120331043 (zwany dalej G@gdorem).

3. Konkurs jest prowadzony przez Organizatora z wystiamiem Sieci
telekomunikacyjnej operowanej przez P4 sp. z odalef: si¢ PLAY) z siedzilp w

Warszawie, ul. Pileckiego 63, 02-781 Warszawa, arpisio rejestru przedsbiorcow

Krajowego Rejestruglowego pod numerem KRS 0000217207, prowadzone@z (3

Rejonowy dla m.st. Warszawy, XllI Wydziat Gospodarc Krajowego Rejestru
Sadowego, NIP 951-21-20-077, REGON 015808609, kt&emitat zaktadowy wynosi
24.250.000,00 ztotychJperator).

4. Konkurs organizowany jest na terenie catego kidpzpoczyna gidnia 03.12.2007 o
godzinie 12:00 i trwa 7 dni, tj. do dnia 09.12.2@®@/godziny 23:59.

8 Il Uczestnictwo w Konkursie

1. Z zastrzeeniem pkt 2, 3 oraz 4 Regulaminu uczestnikiem Koskuyzwanym dalej
Uczestnikiem lub Graczem) m® by¢ osoba fizyczna, uprawniona do korzystania z ustug

telekomunikacyjnych w sieci PLAY.

2. W Konkursie nie mog bra udziatu osoby posiadgje numer MSISDN z aktyven

funkcja CLIR uniemaliwiajaca identyfikacg numeru.



3. W Konkursie nie mog brat udziatu pracownicy oraz wspotpracownicy Organizato
oraz pracownicy i wspotpracownicy Operatora. Wspa@pwnikami w rozumieniu
postanowié Regulaminu § wszystkie osoby wspotpraage z Organizatorem lub
Operatorem na podstawie umow cywilnoprawnych. W Kwsie nie mog rowniez bra

udziatu najblisi cztonkowie rodzin pracownikow i wspotpracownikd@rganizatora i

Operatora, tj. ich mabnkowie, dzieci, rodzice i rodastwo.

4. Osoby nie majce petnej zdoln&i do czynnéci prawnych mog bra udziat w
Konkursie, na zasadach okienych w Regulaminie, jedynie pod warunkiem uzys&an
zgody przedstawiciela ustawowego na uczestnictvikonkursie.

8 Ill Podstawowe zasady Konkursu

1. Rozgrywki organizowane w ramach Konkursu przepr@aad g za pomog SMS-
ow, przy wykorzystaniu numeru skroconegb31l Koszt wystania jednego SMS-a pod
numer 7131 (bez wzgdlu na jego tr&) wynosil zt netto (1,22 zt z VAT)

2. W celu rozpocgcia udzialu w Konkursie osoba posiaga telefon komérkowy i
uprawniona do korzystania z niego, powinna wys$é1S-a o tréci PREZENT, GRA,
START (lub kadej innej podanej w materiatach reklamowo-promoggir) pod numer
7131 (SMS zgtoszeniowy).

3. Po przysipieniu do konkursu, na zasadach glaeych powyej, uczestnik otrzymuje
sms z lisi nagrod dospnych w danym dniu. Uczestnik dokonuje wyboru wggg sms
z symbolem nagrody. Po zadeklarowaniu wyboru nagramtzestnik przygpuje do
rozgrywki o wybrag nagrod.

4. Rozgrywki o nagrody dzienne polegaa zadawaniu uczestnikom konkursu pyta
posrednictwem wiadomgzi SMS. Tematyka pytazadawanych w konkursie dotyaczy
bedzie wiedzy ogdlnej a w szczegbeo osoby swietego Mikotaja, swiat Bozego

Narodzenia i zwjzanych z tym tradycji i zwyczajow.

5. Pytania lda wysytane do uczestnika w pakietach. Zadaniem sind@ jest
udzielanie poprawnych odpowiedzi na pakiet pytaczasie jak najbardziej zbbnym
do podanego 'czasu idealnego’

6. llos¢ pytah w pakiecie oraz 'czas idealny' uzal®ny jest od nagrody ktorej dotyczy

dana rozgrywka:

. telefon Nokia 6070 — 2 pytania, czas idealny 3Qadk



- telefon Nokia 6131 — 3 pytania, czas idealny 5Qusdk

- telefon Nokia 6300 — 3 pytania, czas idealny 5Qusdk

. telefon Nokia 5070 — 2 pytania, czas idealny 3Qadk

- telefon Nokia 2630 — 2 pytania, czas idealny 3Quadk

- telefon Samsung SGH E250 — 3 pytania, czas idédlrsekund

- telefon Samsung SGH X530 — 2 pytania, czas idezdngekund

- aparat fotograficzny Sony DSC T10 - 3 pytaniasddaalny 50 sekund
- aparat fotograficzny Sony DSC T5 — 3 pytania, ¢daalny 50 sekund
- dzwonek MP3 — 2 pytania

- dzwonek polifoniczny — 1 pytanie

- tapeta — 1 pytanie

7. W sytuacji gdy 'czas idealny' nie jest podany dyjgym warunkiem otrzymania

nagrody jest udzielenie prawidtowej odpowiedzi adane pytanie

8. Czas udzielenia odpowiedzi na pakiet pyta czas, jaki uptyst od momentu kiedy
uczestnik odbierze SMS z pierwszym pytaniem do eBrdm kiedy uczestnik udzieli
odpowiedzi na ostatnie pytanie w pakiecie. Dlaaaalnia czaséw przyjmujeesmoment

wystania i odebrania SMS przez aplikakpnkursovd.

9. Czas jest liczony z doktadéma do setnej sekundy i mierzony jest przez aplikacj

Organizatora.

10.Udzielenie odpowiedzi na zadane pytanie wymagaamatodpowiedniej litery, cyfry

lub catego stowa.

11.SMS z odpowiedzi na pytanie nie me zostéd wystany przed otrzymaniem SMS z
trescia pytania. Dziatanie takie ¢dzie uznane za nieuczciwpraktyke i moze by
przyczyry wykluczenia z dalszej gry i nie wydania zdobytyetzesniej nagrod.

12.Kazda bkdna odpowied na pytanie przerywa pakiet pytai konieczne jest
rozpoczcie udzielania odpowiedzi od patku. Po zakaczeniu serii pyta uczestnik ma
mozliwos¢ poprawy osignigtego wyniku poprzez rozpogzie kolejnej serii pyta
Uczestnik mae réwniez wybrat inng nagro@ i rozpocagé o nig gre.



13.W kazdym dniu trwania konkursu mna rozegré& dowolm liczbe rozgrywek (serii

pytan) i gra¢ o dowolry liczbe nagrod.

14.Rozgrywka o nagraggtowm polega na rozwizaniu zadania fabularnego. Zadaniem
uczestnika jest wykonanie zadania polegago na odnalezieniu w przedstawionej fabule
okreslonego miejsca docelowego. Uczestnik poruszapsi fabule dokonap wyboru
sparod prezentowanych mu alternatywnych odpowiedzi. bY&gie jednej z
alternatywnych odpowiedzi polega na wystaniu SM&pazypisan do danej alternatywy
litera, cyfra lub stowem.

15. Zadaniem Uczestnika rozgrywki o nageodjiéwrg jest rozwizanie zadania
fabularnego w czasie jak najbardziej zbhym do podanego 'czasu idealnego’. Czas

idealny zadania fabularnego to 180 sekund.

16.Przed przysipieniem do rozwizywania zadania fabularnego, zkg Uczestnik
powinien wysté SMS ze swoim pseudonimem (PSEUDO), niezslitym niz 10 znakdw.
Pod tym pseudonimem uczestnik konkursgdZie rozpoznawany w dalszych

rozgrywkach.

17.Uczestnik Konkursu mie w kadym czasie zrezygnowaz udzialu w Konkursie
wysytajac SMS-a o tréci KONIEC pod numer 7131.

18.System zarmlzapcy rozgrywkami stworzony zostat w sposob zapewinigj

jednakowe traktowanie wszystkich Uczestnikow Koiskur

8 IV Zwyciezcy i Nagrody

1. Uczestnik wybiera nagred ktdrn chce gra w danej rozgrywce spodd nastpujacej

puli nagréd:
* nagroda gtowna (03.12 — 09.12): nagroda iara w wysokéci 1000 zt brutto

* nagroda dzienna (03.12): telefon Nokia 6131 (wéérteagrody 550 zt brutto)
(wartas¢ nagrody 800 zt brutto)

nagroda dzienna (04.12): aparat fotograficzny SO®C T10 (warté¢ nagrody
1000z

* nagroda dzienna (05.12): telefon Nokia 6070 (wgrtagrody 350 zt brutto)

* nagroda dzienna (05.12): telefon komorkowy Sams@@H E250 (warte
nagrody 400 zt brutto)



* nagroda dzienna (06.12): aparat fotograficzny 08¢ T5 (warté¢ nagrody 700
zt brutto)

* nagroda dzienna (06.12): telefon Nokia 2630 (wértagrody 400 zt brutto)
* nagroda dzienna (07.12): telefon Nokia 6300 (wgrtagrody 800 zt brutto)

* nagroda dzienna (08.12): telefon Samsung SGH XBabt¢c nagrody 450 zt
brutto)

* nagroda dzienna (09.12): telefon Nokia 5070 (wrt@agrody 450 zt brutto)
* nagroda dzienna (03.12 — 09.12): dzwonek MP3

* nagroda dzienna (03.12 — 09.12): dzwonek polifanjcz

* nagroda dzienna (03.12 — 09.12): tapeta na telefon

2. Do puli nagrod dodatkowo magzostad dolaczone nagrody inne hiwymienione w

niniejszym Regulaminie.

3. Kazdej nagrodzie dogpnej w Konkursie odpowiada rozgrywka wiedzowa (oagr
dzienne) lub rozgrywka fabularna (nagroda gtéwhkzestnik, deklaruje wybor nagrody
i przystpuje do rozgrywki o Ni zgodnie z zasadami oktenymi w 8lll niniejszego

regulaminu.

4. Zwyciezca rozgrywki zostaje osoba ktora odpowie na pakidiapyub zakaczy
zadanie fabularne w czasie Ziolnym do podanego ‘czasu idealnego’ zgodnie z zasada

okreslonymi w § IlI.

5. W sytuacji gdy dwie lub wicej oséb uzyska taki sam rezultat rozgrywki o gdan
nagrod, zwycikzca wytoniony zostanie na podstawie dodatkowegtekiym ktorym jest
drugi najlepszy wynik rozgrywki (kolejny czas zidny do idealnego). deli drugi wynik
pretendentow do nagrody jest rownigki sam, wowczas brany jest pod uwagynik

kolejny & do momentu w ktorym jeden z wynikdéw dkeask lepszy.

6. Zwyciczca nagrody gtdwnej zostanie wyloniony po zadkaeniu Konkursu, zwyezcy
nagréd dziennych wytonieni zostakazdego dnia trwania Konkursu.

7. Kazdego dnia uczestnik Konkursu i gr& o dowolry liczbe wybranych przez
siebie nagréd. W czasie trwania Konkursuzma jednak wygratylko jedra taka sam
nagro&¢. W sytuacji powtornego wygrania takiej samej nadgrazostaje ona przekazana
kolejnej uprawnionej do tego osobie. Punkt tendug/czy nagrod w postaci dzwonkow

polifonicznych, dzwonkéw MP3 oraz tapet.



8. W celu uzyskania nagrody, Zwyezcy musz spetnid wszystkie warunki oki&one w

Regulaminie.

9. Uczestnik konkursu nie przekazuje SMS-gadnych danych osobowych, a ustalenie
listy zwyciezcédw odbywa si jedynie w oparciu o numer telefonu, z ktérego tamne
SMSa (numer MSISDN), wedtug zasad ckoaych w regulaminie.

8 V Postanowienia kacowe

1. Po zakaczeniu konkursu, w dniach 10.12 — 16.12.2007, pgderem konkursowym (83
pkt.1) udosfpniona zostanie niiwos¢ uczestnictwa w  rozgrywkach o nagrody
elektroniczne (dzwonki MP3, dzwonki polifoniczngpéety) na zasadach okienych w

niniejszym Regulaminie.

2. Zwyciezcy Konkursu uprawnieni do otrzymania nagrod rzecadh zostam o tym
poinformowani za pomacSMS-a lub rozmowy telefonicznej (dalej: patenie telefoniczne)
wykonanej na zwyeski numer MSISDN, z ktérego Uczestnik wysytat SMS-y

3. Podczas paktzenia telefonicznego, o ktorym mowa w pkt 1 Uazkspowinien podéa
swoje dane osobowe i wyrézzgod: na ich przetwarzanie dla celéw realizacji Konkursu
Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jedmak przypadku, gdy dany Uczestnik
odmoéwi podania danych lub wymnia zgody na ich przetwarzanie, Organizataizie miat

prawo nie wydé tej osobie nagrody.

4. Pokczenie telefoniczne, o ktorym mowa w punktach pmeyywykonane zostanie w

terminie 7 dni od zakazenia Konkursu, czyli najgaiej do dnia 16.12.2007 r.

5. Nagrody elektroniczne (dzwonki i tapety) zostagostarczone Zwyezcom poprzez

przestanie zaktadki WAP.

6. Nagrody pienjzne zostaa przekazane Zwyegecom Konkursu przelewem bankowym na

podany pisemnie numer konta bankowego lub przekgmemtowym na wskazany adres.

7. Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzidfioza brak meliwosci kontaktu z

Uczestnikiem celem uzyskania danych osobowych. PnoieBidanych probach kontaktu
Organizator ma prawo zaprzestdalszych dziaka w celu uzyskania danych osobowych
Zwycigzcy, a Zwycgzca traci prawo do nagrody. W takim przypadku ndgrprzechodzi na

kolejma osolz spetniajca kryteria wyboru Zwyegizcow.

8. Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzidboza spowodowane s§itwyzsz

zakiécenia lub przerwy w dziataniu aplikacji teatumej, przy pomocy ktorej



przeprowadzany jest Konkurs, w szczegétn@a opénienia w komunikacji spowodowane

obciazeniami hcz telekomunikacyjnych.

9. Organizator ma prawo w kdym momencie trwania Konkursu wyklugzy udziatu w
nim Uczestnika, w stosunku do ktérego pawazizasadnione podejrzenie o stosowaniu

nieuczciwych praktyk.

10.Za nieuczciwe praktyki uwa sk w szczegolnéci toczenie pojedynkéw pordzy
dwoma numerami MSISDN, ebdacymi w posiadaniu jednego Uczestnika Konkursu,
korzystanie z komputera oraz aplikacji komputerdwysodhczonych do telefonu lub

zainstalowanych na nim.

11.Reklamacje dotycre prowadzenia Konkursu, w szczegdbiovylaniania Zwyctzcow

w Konkursie, Uczestnicy powinni zgtaszaa pémie listem poleconym w terminie 14 dni od
zakaiczenia Konkursu, tj. do dnia 23.12.2007 r.aewhie (decyduje data dostarczenia
reklamacji do Organizatora) na adres: Perpetuumil®lab. Siemiradzkiego 20b/5 31-137

Krakow.

12.Pisemna reklamacja powinna zawienai¢, nazwisko, doktadny adres i numer telefonu, z
ktérego Uczestnik korzystat podczas trwania Konkpjak rownie doktadny opis i powod
reklamaciji. Reklamacje zgtoszone po uptywie termiauktorym mowa w pkt 10 oraz w

formie innej nk pisemna nie da rozpatrywane.

13.Reklamacje &da rozpatrywane w terminie 7 dni od otrzymania reldajn O wyniku
rozpatrzenia reklamacji Uczestnik zostanie poinfmrany na pimie w terminie 7 dni od

dnia rozpatrzenia reklamacji.

14.W razie rozbienosci pomidzy informacy dotyczica wyniku poszczegolnej rozgrywki
lub catego Konkursu przekaza®MS-em a rzeczywistym przebiegiem Konkursu, padsta

rozpatrzenia reklamacjieda logi systemowe.

15.Organizator nie dokonuje weryfikacji danych wskagdnprzez osof) bioraca udziat w
Konkursie, z danymi Abonenta lubzitkownika telefonu komérkowego, z ktérego wystane
zostalty SMS-y. W szczegolém, Organizator nie sprawdza danych wskazanychzpozele,
ktéra odbierze patzenie informujce o wygranej w Konkursie. Organizator nie ponosi
zadnej odpowiedzialsoi za wszelkie nieprawidtovési w przedmiotowym zakresie.
Organizator nie ponosi odpowiedzialod za wykonywanie patzen przez osoby

nieuprawnione.

16.Wszystkie nalene Zwyckzcom nagrody zostarwystane do dnia 20.01.2008 r.



17.W przypadku, gdy przepisy prawa tak stangwirzed wydaniem Zwyezcom nagrody, z

ktérej wygraniem zwizany jest obowzek podatkowy, Organizator, zgodnie z
obowigzujacymi przepisami prawa, pobierze od Zwymidéw zryczattowany podatek
dochodowy od nagréd, w wysad@ 10% ich wartéci. Za pobranie i odprowadzenie

naleznego podatku odpowiedzialny jest wygznie Organizator.

18.W przypadku, gdy przepisy prawa uzalmja istnienie obowizku podatkowego od
wartasci nagrody, do nagréd zostanie dodana nagrodacpienistanowica 11,11% warkei
danej nagrody rzeczowej. Wspomniana nagroda gieainie lgdzie wyptacona Zwyegkcy,
lecz pobrana jako podatek zryczattowany qarihej wartéci nagrody, o ktorym mowa w art.
41 ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dockgaio od osdéb fizycznych (tekst jedn. Dz.
U.z2000r., nrl14 poz.176 ze zm.)

19.Organizator Konkursu nie przewiduje #isvosci wyptacenia ekwiwalentu pieginego

zamiast nagrody rzeczowej w Konkursie.

20.Wszelkie informacje o Konkursie dgphe w materiatach reklamowo-promocyjnych (np.
SMS-y informacyjne) maj charakter jedynie informacyjny. Wiaca moc prawn map

wytacznie postanowienia Regulaminu.

21.Przystpujac do uczestnictwa w Konkursie, w sposOb przewidzian Regulaminie,
Uczestnik akceptuje postanowienia Regulaminu. §8mie Regulamin jest daginy na
stronie internetowej Operatora oraz na stroniermet®we] i w siedzibie Organizatora. W
uzasadnionych przypadkach Organizator ma prawao#tonywania zmian w Regulaminie
pod warunkiemze zmiany te nie d¢zla miaty wptywu na prawa nabyte przez Uczestnika grze

dokonaniem zmiany. Informacja o zmianie Regulandogtpna jest na stronie internetowej

Operatora  ww.playmobile.p), na stronie internetowe;j Organizatora

(www.perpetuummobile.ploraz w siedzibie Organizatora.

.




