obowi gzuje od dnia 15 grudnia 2008 r.

Regulamin konkursu ,Gwiazdor”

§ | Postanowienia ogolne

. Konkurs ,Gwiazdor” (dalej: Konkurs) nie jest grg losowg w rozumieniu ustawy z dnia
29 lipca 1992 roku o grach losowych i zakiadach wzajemnych (tekst jedn. Dz.U. z
2004 r., nr 4, poz. 27 ze zm.).

. Organizatorem Konkursu jest tukasz Dtugosz, prowadzacy dziatalnos¢é gospodarczag
pod nazwg Perpetuum Mobile, z siedzibg w Krakowie (31-881), ul. Markowskiego
10/31, wpisany do ewidencji dziatalnosci gospodarczej prowadzonej przez Prezydenta
Miasta Krakowa pod numerem 5878/2006, NIP: 6851121729, REGON: 120331043
(dalej: Organizator).

. Konkurs jest prowadzony przez Organizatora z wykorzystaniem sieci
telekomunikacyjnej operowanej przez P4 sp. z o.0. (dalej: sie¢ Play) z siedzibg w
Warszawie, ul. Tasmowa 7, 02-677 Warszawa, wpisang do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000217207, prowadzonego przez
Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy, Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego, NIP 951-21-20-077, REGON 015808609, numer rejestrowy E0008436W,
ktorej kapitat zaktadowy wynosi 30.708.500,00 ziotych (dalej: Operator). Operator nie
wykonuje jakichkolwiek czynnosci zwigzanych z realizacjg Konkursu, z wyjatkiem
udostepnienia sieci telekomunikacyjnej, pobierania optat, o ktorych mowa w
niniejszym regulaminie (dalej: Regulamin) oraz udzielenia zezwolenia Organizatorowi
na umieszczanie aktualnej wersji Regulaminu na stronie www.playmobile.pl.

. Konkurs organizowany jest na terenie catego kraju. Rozpoczyna sie w dniu 15 grudnia
2008 r. 0 godzinie 10 i trwa 7 dni, tj. do dnia 21 grudnia 2008 r. do godziny 23.59.

8 Il Uczestnictwo w Konkursie

. Z zastrzezeniem ust. 2, 3 oraz 4 ponizej uczestnikiem Konkursu (dalej: Uczestnik)
moze by¢ osoba fizyczna uprawniona do korzystania z ustug telekomunikacyjnych w
sieci Play, w szczegdélnosci Uzytkownik i Abonent sieci Play w rozumieniu Regulaminu
Swiadczenia ustug telekomunikacyjnych przez P4 sp. z o.0. dla Uzytkownikéw oraz
Regulaminu $wiadczenia ustug telekomunikacyjnych przez P4 sp. z o.0. dla
Abonentéw.

. W Konkursie nie mogg bra¢ udzialu osoby posiadajgce numer MSISDN z aktywng
funkcjg CLIR, uniemozliwiajgcy identyfikacje numeru.

. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy oraz wspotpracownicy Organizatora
oraz pracownicy i wspotpracownicy Operatora. Wspotpracownikami w rozumieniu
postanowien Regulaminu sg wszystkie osoby wspotpracujgce z Organizatorem lub
Operatorem na podstawie umow cywilnoprawnych. W Konkursie nie moga réwniez
bra¢ udzialu czionkowie najblizszej rodziny pracownikéw i wspotpracownikow
Organizatora i Operatora, tj. ich matzonkowie, dzieci, rodzice i rodzenstwo.



. Osoby niemajgce peilnej zdolnosci do czynnosci prawnych mogg bra¢ udziat w
Konkursie, na zasadach okreslonych w Regulaminie, jedynie pod warunkiem
uzyskania zgody przedstawiciela ustawowego na uczestnictwo w Konkursie.

8 Il Zasady Konkursu

. Rozgrywki organizowane w ramach Konkursu przeprowadzane sg za pomocg SMS-
ow, przy wykorzystaniu numeru skroconego 7131. Koszt wystania jednego SMS-a pod
numer 7131 (bez wzgledu na jego tre$¢) wynosi 1 zt bez VAT, tj. 1,22 zt z VAT.

. W celu rozpoczecia udziatu w Konkursie Uczestnik wysyta SMS o tresci GWIAZDOR
(lub innej podanej w materiatach reklamowo-promocyjnych) pod numer 7131 (dalej:
SMS zgtoszeniowy).

. Wysylajagc SMS zgloszeniowy, Uczestnik akceptuje postanowienia niniejszego
Regulaminu i zobowigzuje sie do przestrzegania okreslonych w nim zasad.

. Po przystapieniu do Konkursu na zasadach okreslonych powyzej, Uczestnik otrzymuje
SMS z listg nagrod wraz z symbolem nagréd dostepnych w danym dniu i dokonuje
wyboru nagrody poprzez wystanie SMS-a z symbolem nagrody.

. Po wyborze nagrody, Uczestnik przystepuje do rozgrywki o wybrang nagrode.
Rozgrywka polega na udzielaniu odpowiedzi na pytania za pomocg SMS-a. Pytania
sq wysylane do Uczestnika w pakietach — zadaniem jest udzielenie poprawnych
odpowiedzi na pakiet pytah w czasie jak najbardziej zblizonym do podanego ,czasu
idealnego”. Liczba pytan w pakiecie oraz ,czas idealny” uzaleznione sg od nagrody,
ktorej dotyczy¢ bedzie dana rozgrywka zgodnie z listg ponizej:

» 3.000 zt — pakiet 5 pytan, czas idealny:100 sekund,

» telefon Nokia N96 — pakiet 4 pytan, czas idealny: 80 sekund,

» telefon Nokia N82— pakiet 3 pytan, czas idealny: 60 sekund,

» telefon Nokia N78 — pakiet 3 pytan, czas idealny: 60 sekund,

» telefon Nokia N73 — pakiet 3 pytan, czas idealny: 60 sekund,

» aparat fotograficzny Sony T 77 — pakiet 3 pytan, czas idealny: 60 sekund

. Liczba pytan w pakiecie oraz ,czas idealny” sg kazdorazowo wskazane w
komunikacie SMS wysytanym do uczestnika po dokonaniu wyboru nagrody.

. W sytuacji gdy ,czas idealny” nie jest podany — jedynym warunkiem otrzymania
nagrody jest udzielenie poprawnych odpowiedzi na pakiet pytan.

. Odpowiedzi na pytania nie mogg zawiera¢ polskich znakéw oraz znakéw specjalnych
(w szczegoblnosci takich jak: !, ?,”,%). Odpowiedzi zawierajgce wyzej wskazane znaki
uwazane sg za odpowiedzi nieprawidiowe.

. Po zakonczeniu udzielania odpowiedzi, Uczestnik otrzymuje SMS, w ktérym podana

jest iloé¢ poprawnych odpowiedzi, uzyskany czas oraz czas brakujgcy do
wymaganego ,czasu idealnego”

10.Czas udzielenia odpowiedzi na pakiet pytan to czas jaki uptyngt od momentu

otrzymania przez Organizatora odpowiedzi na pierwsze pytanie do momentu
otrzymania przez Organizatora odpowiedzi na ostatnie pytanie. Czas jest liczony
przez aplikacje Organizatora z doktadnoscig do dziesigtej czesci sekundy.

11.Tematyka pytan zadawanych w Konkursie zwigzana jest z wiedzg ogolng, a w

szczegoOlnosci dotyczy sSwigt Bozego Narodzenia i zwigzanych z nimi tradycji i
Zwyczajow.



12.Po zakonczeniu serii pytan, Uczestnik ma mozliwos¢ poprawy wyniku poprzez
przystgpienie do udzielania odpowiedzi na kolejny pakiet pytan. Uczestnik moze
rowniez przystgpi¢ do rozgrywki o inng nagrode. W kazdym dniu trwania Konkursu
mozna rozegra¢ dowolng liczbe rozgrywek i gra¢ o dowolng liczbe nagrod.

13.Kazdy Uczestnik Konkursu moze w kazdym czasie zrezygnowa¢ z udzialu w
Konkursie, wysytajagc SMS o tresci KONIEC pod numer 7131. SMS o tresci KONIEC
skutkuje wykresleniem z listy Uczestnikdw oraz pozbawieniem Uczestnika wszystkich
zdobytych w czasie Konkursu nagrod.

14.Kazdy Uczestnik moze rowniez wysta¢ SMS o tresci WYNIK w celu uzyskania
informacji o uzyskanych wynikach podczas Konkursu oraz SMS o tresci WOREK w
celu uzyskania informacji o nagrodach mozliwych do zdobycia w danym dniu i
podczas catego Konkursu.

15.System zarzgdzajacy rozgrywkami w ramach Konkursu stworzony zostat w sposéb
zapewniajacy jednakowe traktowanie wszystkich Uczestnikow.

8 IV Zwyci ezcy i nagrody
1. Zwyciezcy Konkursu wytonieni zostajg kazdego dnia Konkursu (Zdobywca nagrody
dziennej) oraz po zakonczeniu Konkursu (Zdobywca nagrody finatowej). (Lacznie
dalej: Zwyciezcy Konkursu).

2. Zdobywca nagrody dziennej zostaje Uczestnik ktdry w danym dniu udzieli poprawnych
odpowiedzi na pakiet pytan w podanym ,czasie idealnym” lub w czasie jak najbardziej
zblizonym do ,czasu idealnego”. W sytuacji, gdy dwoch lub wiecej Uczestnikow
uzyska taki sam rezultat, Zdobywca nagrody dziennej wytoniony zostanie na
podstawie dodatkowego kryterium, ktérym jest najwieksza ilos¢ poprawnie
zakonczonych rozgrywek o dang nagrode w danym dniu. Za poprawnie zakornczong
rozgrywke uwaza sie udzielenie poprawnych odpowiedzi na wszystkie pytania w
pakiecie.

3. Zdobywcag nagrody finalowej zostaje Uczestnik, ktory podczas trwania Konkursu
udzieli poprawnych odpowiedzi na pakiet pytan w podanym ,czasie idealnym” lub w
czasie jak najbardziej zblizonym do ,czasu idealnego”. W sytuacji, gdy dwoch lub
wiecej Uczestnikow uzyska taki sam rezultat, Zdobywca nagrody finatowej wytoniony
zostanie na podstawie dodatkowego kryterium, ktorym jest najwieksza liczba
poprawnie zakonczonych rozgrywek o dang nagrode podczas trwania Konkursu. Za
poprawnie zakonczong rozgrywke uwaza sie udzielenie poprawnych odpowiedzi na
wszystkie pytania w pakiecie.

4. Przystepujac do konkursu Uczestnik dostaje liste nagrod wsrod ktérych sg: nagrody
dzienne (rozgrywka o nie toczy sie w danym dniu) oraz nagrody finalowe (rozgrywka o
nie toczy sie podczas catlego Konkursu). Rozgrywki o kazdg z wybranych nagrod
traktowane sg odrebnie. Kazdy Uczestnik moze toczyé¢ rozgrywke o kazdg z nagréd.

5. Uczestnik wybiera nagrode, o ktérg chce gra¢ w danej rozgrywce sposréd
nastepujgcych nagréd, dostepnych w poszczegdlnych dniach Konkursu:

a. nagroda dzienna w dniu 15 grudnia 2008 r.: telefon Nokia N73 [wartos¢ nagrody:
800 zi brutto],

b. nagroda dzienna w dniu 16 grudnia 2008 r.: telefon Nokia N78 [wartos¢ nagrody:
1000 zt brutto],

c. nagroda dzienna w dniu 17 grudnia 2008 r.: telefon Nokia N82 [wartos¢ nagrody:
1200 zt brutto],



d. nagroda dzienna w dniu 18 grudnia 2008 r.: telefon Nokia N78 [wartos¢ nagrody:
1000 zt brutto],

e. nagroda dzienna w dniu 19 grudnia 2008 r.: telefon Nokia N82 [wartos¢ nagrody:
1200 zt brutto],

f. nagroda dzienna w dniu 20 grudnia 2008 r.: telefon Nokia N73 [wartos¢ nagrody:
800 zi brutto],

g. nagroda dzienna w dniu 21 grudnia 2008 r.: aparat fotograficzny Sony T 77
[wartos¢ nagrody: 1000 zt brutto],

h. nagroda finalowa 3000 zit brutto,
i. nagroda finatlowa: telefon Nokia N96 [warto$¢ nagrody: 2400 zt brutto].

6. Uczestnik nie ma mozliwosci wymiany przyznanej mu nagrody na ekwiwalent
pieniezny.

7. Ten sam Uczestnik moze wygrac tylko jedng, takg samg nagrode rzeczowg podczas
catego Konkursu.

8. Przed wydaniem Zwyciezcy Konkursu nagrody pienieznej wymienionej w ust. 5 lit. h
Organizator, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa, pobierze od Zwyciezcy
Konkursu zryczattowany podatek dochodowy od tej nagrody w wysokosci 10% |jej
wartosci. Za pobranie i odprowadzenie naleznego podatku odpowiedzialny jest
wytgcznie Organizator.

9. Do nagréd rzeczowych wymienionych w ust. 5 lit. a-g oraz i zostanie dodana nagroda
pieniezna stanowigca 11,11% wartosci danej nagrody rzeczowej. Wspomniana
nagroda pieniezna nie jest wyptacana Zwyciezcy Konkursu, lecz pobrana jako
podatek zryczattowany od tacznej wartosci nagrody, o ktérym mowa w art. 41 ustawy
z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od os6b fizycznych (tekst jednolity: Dz.
U. z 2000 r., Nr 14, poz. 176 z p6zn. zm.). Za pobranie i odprowadzenie naleznego
podatku odpowiedzialny jest wytgcznie Organizator.

10.Za jeden dzien Konkursu uwaza sie 24 godziny trwajgce od godziny O do godziny
23.59. Wyjatek stanowi pierwszy dzien Konkursu, tj.. 15 grudnia 2008 r., ktory
rozpoczyna sie 0 godzinie 10 i trwa do godziny 23.59.

11.0rganizator moze dodatkowo przyzna¢ nagrody inne niz wymienione w niniejszym
Regulaminie.

12.W celu uzyskania nagrody, Zwyciezcy muszg spetnia¢ wszystkie warunki okreslone w
Regulaminie.

§ V Dane osobowe
1. Podczas trwania Konkursu, Uczestnicy pozostajg anonimowi zaréwno dla
Organizatora, jak i pozostatych Uczestnikéw.

2. Uczestnik nie przekazuje SMS-em, przy pomocy ktdérego uczestniczy w Konkursie,
zadnych danych osobowych, a ustalenie listy Zwyciezcow odbywa sie jedynie w
oparciu o numer telefonu, z ktérego wystano SMS (numer MSISDN), wedtug zasad
okreslonych w Regulaminie.

3. W przypadku, gdy zgodnie z Regulaminem zaistnieje potrzeba uzyskania od
Uczestnika jego danych osobowych, podanie tych danych jest dobrowolne. Podajac
swoje dane osobowe Uczestnik wyraza zgode na ich przetwarzanie.

4. Administratorem danych osobowych przetwarzanych w zwigzku z realizacjg Konkursu
jest Organizator.



5. Organizator przetwarza dane osobowe Uczestnikbw wylgcznie w celu i zakresie
koniecznym do wytonienia Zwyciezcow, przyznania i dostarczenia nagréd, rozliczenia
naleznego zryczaltowanego podatku dochodowego, zachowania dokumentaciji
konkursowej do kontroli uprawnionych organéw oraz rozpatrywania reklamacji
Uczestnikow. Dane osobowe Uczestnikbw nie sg wykorzystywane w celach
marketingowych, a takze udostepniane innym podmiotom.

6. W celu odebrania nagrody, Zwyciezca Konkursu powinien poda¢ Organizatorowi
swoje dane osobowe i wyrazi¢ zgode na ich przetwarzanie dla cel6éw realizaciji
Konkursu. Podanie danych osobowych jest przy tym dobrowolne.

7. Zakres udostepnianych danych osobowych uzalezniony jest od liczby i rodzaju nagréd
przewidzianych w Konkursie.

8. Dane osobowe Zwyciezcow Konkursu sg przetwarzane po zakonczeniu Konkursu
tylko i wytacznie w postaci dokumentéw dla celow rachunkowo-podatkowych,
sporzadzonych w formie papierowej, przez czas okreslony przez powszechnie
obowigzujgce przepisy prawa i po jego uptywie sg niszczone. Dane we wskazanym
okresie nie sg przetwarzane w formie elektronicznej.

9. Dane osobowe Uczestnikbw, ktorzy ziozyli reklamacje sg przetwarzane tylko i
wytgcznie w celu ich obstugi i prowadzenia korespondencji z Uczestnikiem,
zgtaszajgcym reklamacje. Korespondencja jest przechowywana przez okres okreslony
przez powszechnie obowigzujace przepisy prawa i po jego uptywie niszczona.

10.Uczestnikom, w szczegdlnosci zas Zwyciezcom Konkursu, przystuguje prawo dostepu
do danych osobowych, ktére ich dotyczg oraz prawo ich poprawiania zgodnie z
ustawg o ochronie danych osobowych (tj. Dz.U. z 2002 r., nr 101, poz. 926 ze zm.).

8 VI Postanowienia ko ncowe
1. Zwyciezcy Konkursu uprawnieni do otrzymania nagrod rzeczowych sg o tym
informowani przez Organizatora podczas potaczenia telefonicznego wykonanego na
zwycieski numer MSISDN, z ktorego Uczestnik wysylat SMS-y, biorgc udziat w
Konkursie.

2. Potgczenie telefoniczne, o ktérym mowa w ust. 1, wykonane zostanie w terminie 14
dni roboczych od zakonczenia Konkursu, czyli najp6zniej do dnia 8 stycznia 2009 r.
Podczas potgczenia telefonicznego Zwyciezca powinien poda¢ Organizatorowi swoje
dane osobowe i wyrazi¢ zgode na ich przetwarzanie dla celéw realizacji Konkursu.
Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakze w przypadku, gdy dany
Zwyciezca odmowi podania danych lub wyrazenia zgody na ich przetwarzanie,
Organizator ma prawo nie wydac¢ nagrody Zwyciezcy Konkursu.

3. Nagrody elektroniczne (dzwonki i tapety) sg dostarczane do Uczestnikow poprzez
przestanie zaktadki WAP. Nagrode elektroniczng otrzymuje kazdy Uczestnik, ktory
wezmie udziat w Konkursie. Uczestnik Konkursu, pobierajgc nagrode elektroniczng
ponosi jedynie koszt za transmisje danych, koszt ten jest zgodny z obowigzujgcym
planem taryfowym.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci kontaktu ze Zwyciezca
Konkursu celem uzyskania danych osobowych. Po dwoch nieudanych prébach
kontaktu Organizator ma prawo zaprzesta¢ dalszych dziatan w celu uzyskania danych
osobowych Zwyciezcy, a Zwyciezca traci prawo do nagrody. W takim przypadku
nagroda przechodzi na kolejng osobe spetniajacg kryteria wyboru Zwyciezcow
Konkursu.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za spowodowane sitg wyzszg zakitdcenia
lub przerwy w dziataniu aplikacji technicznej, przy pomocy ktérej przeprowadzany jest
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Konkurs, w szczegolnosci za opoznienia w komunikacji spowodowane obcigzeniami
tacz telekomunikacyjnych.

6. Organizator ma prawo w kazdym momencie trwania Konkursu wykluczy¢ z udziatu w
nim Uczestnika, w stosunku do ktérego powzigt uzasadnione podejrzenie o
stosowaniu nieuczciwych praktyk.

7. Za nieuczciwe praktyki uwaza sie w szczegolnosci korzystanie z komputera oraz
aplikacji komputerowych podtgczonych do telefonu lub zainstalowanych na nim.

8. Wykluczenie Uczestnika z Konkursu skutkuje odebraniem wszystkich zdobytych
dotychczas punktow oraz przyznanych nagréd. O wykluczeniu z Konkursu, Uczestnik
zostanie poinformowany poprzez SMS.

9. Reklamacje dotyczace prowadzenia Konkursu, w szczegoélnosci wylaniania
Zwyciezcow Konkursu, Uczestnicy powinni zgtasza¢ na pismie listem poleconym do
dnia 10 stycznia 2009 roku wigcznie (decyduje data dostarczenia reklamacji do
Organizatora) na adres Organizatora: Perpetuum Mobile, ul. Siemiradzkiego 20b/5,
31-137 Krakoéw lub za posrednictwem poczty elektronicznej na adres e-mail:
serwis@p-mobile.pl.

10.Reklamacja powinna zawiera¢ imie, nazwisko, doktadny adres i numer telefonu, z
ktérego przeprowadzona byta rozgrywka w ramach Konkursu, jak rowniez dokladny
opis i powdd reklamaciji. Reklamacje zgtoszone po uptywie ww. terminu oraz w formie
innej niz podana w ust. 9 nie sg uwzgledniane.

11.Reklamacje sg rozpatrywane w terminie 7 dni od otrzymania reklamacji. O wyniku
rozpatrzenia reklamacji Uczestnik jest informowany na pismie, telefonicznie lub za
posrednictwem poczty elektronicznej (e-mail) w terminie 7 dni od dnia rozpatrzenia
reklamaciji.

12.W razie rozbieznosci pomiedzy informacjg dotyczacg wyniku rozgrywki przekazang
SMS-em a rzeczywistym przebiegiem rozgrywki podstawg rozpatrzenia reklamacji sg
logi systemowe.

13.Organizator nie dokonuje weryfikacji danych wskazanych przez osobe biorgcg udziat
w Konkursie z danymi abonenta lub uzytkownika telefonu komoérkowego, z ktorego
wystane zostaly SMS-y. W szczegdlnosci, Organizator nie sprawdza danych
wskazanych przez osobe, ktéra odbierze potaczenie informujgce o wygranej w
Konkursie. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wykonywanie potgczen przez
osoby nieuprawnione.

14.Wszystkie nalezne Zwyciezcom Konkursu nagrody zostang wystane do dnia 27
stycznia 2009 r.

15.Organizator nie przewiduje mozliwosci wyptacenia ekwiwalentu pienieznego zamiast
nagrody rzeczowej w Konkursie.

16.Wszelkie informacje o Konkursie dostepne w materiatach reklamowo-promocyjnych
(np. SMS-y informacyjne) majg charakter jedynie informacyjny. Wigzgca moc prawng
majgq wytgcznie postanowienia Regulaminu.

17. Regulamin jest dostepny na stronie internetowej Operatora (www.playmobile.pl) oraz
na stronie internetowej (www.perpetuummobile.pl) i w siedzibie Organizatora.

18.W uzasadnionych przypadkach Organizator ma prawo do dokonywania zmian w
Regulaminie pod warunkiem, ze zmiany te nie bedg mialy wptywu na prawa nabyte
przez Uczestnika przed dokonaniem zmiany. Informacja o zmianie Regulaminu
dostepna jest na stronie internetowej Operatora, na stronie internetowej Organizatora
oraz w siedzibie Organizatora.



19.W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie majg zastosowanie postanowienia
stosownych regulaminéw $wiadczenia ustug telekomunikacyjnych przez Operatora, w
szczegolnosci Regulaminu swiadczenia ustug telekomunikacyjnych przez P4 sp. z

0.0. dla Uzytkownikéw i Regulaminu swiadczenia ustug telekomunikacyjnych przez P4

sp. z 0.0. dla Abonentéw oraz cennikéw oraz ofert promocyjnych Operatora.




